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Vychodiska

V zaujme spristupnit’ skasenosti Projektu SCHOLA LUDUS co najSirSej skupine ucitelov
a deti a vyuzit’ ich pri inovacii Skolského vyucovania, vznikol program ,,SCHOLA LUDUS do
skol“. Jednym z jeho cielov je vyskum arozvoj alternativnych neformalnych vzdelavacich
postupov pre Skolsku prax. Spoloénymi charakteristikami vyvijanych postupov st [1]:

- komplexny pristup,

- uplatiovanie paralelnej metody pre ucenie, vyu€ovanie a hodnotenie a

- autentické ucenie postavené na hre.

Ukéazkou uplatnenia neformalneho pristupu SCHOLA LUDUS k fyzikdlnemu poznavania je

napriklad fyzikdlna hra ,Potdpac”, ktorG si ucastnici Veletrhu napadt ucitelt fyziky

v Ceskych Bud&joviciach mali moznost’ sami zahrat. (zadanie tloh je uvedené v prilohe). Pri

priprave hry sme vychadzali z nasledujucich zakladnych poziadaviek:

- hra ma byt svojim nametom, konkrétnym obsahom a postavenymi problémami blizka
osobnym skusenostiam ziakov, ma byt’ pre nich vyzvou;

- hra mé ucitel'ovi umoznit’ zistovanie aktuélneho stavu poznatkov ziakov;

- v pripade predstav, ktoré nie su v stlade s fyzikalnym koncepciami, ma ziaka upozornit’
na rozpory a umoznit’ mu kognitivny posun.

Fyzikalna hra ,,Potapac“

Prezentovand hra obsahovo spadd do vyucovania mechanickych vlastnosti kvapalin
v siedmom ro¢niku zadkladnej Skoly. Je zamerana na zistovanie aktudlneho stavu predstav
7iakov o pojmoch tlak a tlakova sila, o zavislosti hydrostatického tlaku od hibky pod volnou
hladinou, od hustoty kvapaliny a nezéavislosti velkosti tlakovej sily od smeru pdsobenia
v konstantnej hibke.

Kontext hry - potapac v réznych situdciach - bol zvoleny s ohladom na atraktivnost’ témy
amoznost vyuZit' bezné sklsenosti Ziakov s pobytom vo vode apotapanim pri rieSeni
postavenych problémov.

Struktira hry je inSpirovand zndmou hrou Labyrint — vo vymedzenom priestore je
rozmiestnenych v naSom pripade 13 stanovist. Na kazdom stanovisti je zadana otazka
a ponuknuté alternativne odpovede. Jednotlivé moznosti odpovedi boli vybrané tak, aby
zodpovedali fyzikdlnej predstave a najcastejSim ziackym alternativnym predstavam o
prezentovanom jave. Podl'a toho, ktort z alternativ si hrd¢ vyberie, je nasmerovany na d’alSie
stanoviste. Pri vol'be spravnej odpovede hra¢ postupuje priamo k ciel'u. V ostatnych pripadoch
hrac postupuje na stanoviste, kde ma moznost realizovat’ jednoduchy pokus a odhalit’ nesulad
medzi svojou predpoved’ou a skutocnym vyvojom javu.

Konkrétna realizacia hry

Hra je urenad do terénu, na Skolsky dvor, ale v pripade nepriaznivého pocasia ju mozno
zorganizovat’ aj v budove $koly. Cas potrebny na pripravu stanovist’ je priblizne 30 minut, pri
zapojeni Ziakov do rozmiestnenia pomodcok sa mdze skratit’ na 10 - 15 minut.

Hréagi dostavaji planik s rozmiestnenim stanovidt. Ulohou hracov je vybrat si na kazdom
stanovisti odpoved’, o ktorej si myslia, zZe je spravna a pokraovat’ podla instrukcii k d’alSiemu
stanoviSt'u a zapisovat’ si svoju cestu k ciel’u.
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Ziaci mozu hru absolvovat’ individualne (uéitel’ ziskava informéciu o predstavach kazdého
ziaka) alebo v skupinach (prilezitost pre diskusiu, rozvoj komunikacnych zrucnosti,
argumentacie, vzajomné ucenie sa v ramci skupiny).

Pre hladky priebeh hry je vhodné, ak ju hra sti¢asne do 10 skupin ziakov. UZ po prvom
stanovisti je rozptyl v tempe a smerovani jednotlivych skupin dostato¢ny na to, aby sa pri
experimentoch navzajom neobmedzovali. Pri vd¢Som pocte skupin je vhodné, aby nezacinali
vSetky naraz, ale Start kazdej d’alSej skupiny bol ¢asovo posunuty.

Pri rozmiestneni stanoviSt na rozlohe priemerného Skolského dvora (ked’ Ziaci nemusia
hl'adat’ jednotlivé stanovistia, len rieSenia polozenych tiloh) trva samotna hra priblizne 30 — 40
minut. Prva skupina dorazi do ciel’a zva¢sa do 15 minut od Startu. Ziakom, ktori uZ nasli ciel’,
doporucujeme prejst’ si nasledne aj stanovistia, ktoré pri hre vynechali, odskiSat’ si vSetky
experimenty. Dopliiujucou tlohou pre nich méze byt odhalit’ Strukturu hry.

Samotnou hrou to nekonci

Bezprostredne po skonceni hry by mala nasledovat’ spolo¢na diskusia vsSetkych zucastnenych
o jednotlivych moznostiach odpovedi, o dovodoch, ktoré viedli hracov k vyberu tej ktorej
odpovede, o vyzname prezentovanych experimentov, o d’al§ich experimentoch, ktoré by mohli
slizit’ na overenie jednotlivych tvrdeni, o konkrétnych podmienkach a ich vplyve na priebeh
sledovanych javov (napr. porovnanie vplyvu zmeny teploty na zmenu hydrostatického tlaku
s vplyvom zmeny hustoty morskej vody voc¢i ,,Cistej* vode).
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