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SCHOLA LUDUS - Centrum pre podporu vychovy k vede a rozvoj celozivotného
neformdineho vzdeldvania Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského v Bratislave ponika zdkladnym Skoldm Trnavského, Trencianskeho
a Nitrianskeho samosprdvneho kraja Gcast’ na realizdcii projektu VEDA HROU.
Realizdcia pdsma interaktivnych vzdeldvacich programov projektovou skupinou
SCHOLA LUDUS je pre Vasu $kolu bezplatnd. Projekt je realizovany s financnou
podporou Eurdpskeho socidlneho fondu.

Cielom projektu je podporit’ motivdciu a stimuldciu Ziakov druhého stupria
zdkladnych $kdl k pozndvaniu prirodovednych predmetov, podporit’ rozvoj
zdkladnych pozndvacich pristupov a novych kompetencii. Z dlhodobého hl'adiska je
cielom podporit’ zdujem mladych l'udi o vedu a vedeckd kariéru.

Pondkame Vdam v poradi druhy z piatich pripravovanych vzdeldvacich modulov
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zamerany ha pochopenie Archimedovho zdkona, pojmov vztlakovad sila, tlakova
sila, hydrostaticky tlak, Pascalov zdkon.




Vzdeldvaci modul POTAPKALINY pozostdva zo 4 Casti:

1. interaktivna vzdeldvacia vystava - Zvodné kvapaliny

2. interaktivne vedecké divadielko - Ani' sa nehni! Alebo ako udrzat’ telesd
v pokoji.

3. tvorivo-objavnad dieliia - Naco je kozmonautom Archimedov zdkon?

4. vzdeldvacia hra - Potdpac

1. Interaktivna vzdeldavacia vystava: Zvodné kvapaliny
e Odporicand doba prvej ndvstevy vystavy pre jednu Skolskd triedu
je 1 vyuéovacia hodina
e Vystavu odporicame spristupnit’ Ziakom Skoly aj popoludni pre
individudIne ndvraty, samostatne aj s rodi¢mi
o Vystava je uréend Ziakom vietkych roénikov ZS aj $irej verejnosti

Vystava obsahuje 28 origindinych expondtov so sprievodnymi textami, ktoré su
upravené pre ziakov ZS.

Mdme tu kvapaliny a v nich telieska. MéZes sa hrat’, experimentovat’, pozorovat’
procesy a uvaZovat’, preco prebiehaji prdve tak, ako prebiehaju. Porovndvat’
susedné procesy i procesy po d'alsom a d'alSom spusteni. Kombinovat’ skusenosti
z jedného, druhého...

Voda - beznd, vsade pritomnd kvapalina je tu povysend na predmet skdmania -
v nezndmych aj menej zndmych situdcidch.

Vystava je zamerand na pochopenie pojmov hustota, hydrostaticky tlak a tlakova
sila, vztlakovd sila, Pascalov zdkon, Archimedov zdkon.

Premyslend obsahovd koncepcia vystavy, ktord je neodmyslitelne spojend
s radost'ou tych, ktori sa hrajd, vytvdra zvystavy efektivny ndstroj na
spozndvanie prirodnych zdkonitosti.

2. Interaktivne vedecké divadielko: Ani sa nehni! Alebo ako udrZat’ telesd
v poKoji.
e trvanie programu: 1 vyucovacia hodina (max. 2 triedy)
e urcené prednosthe Ziakom 7. rocnika

Vedecké divadielko ma za ciel motivovat’ Ziakov ku skidmaniu mechanickych
vlastnosti vody a kvapalin vdbec. Sériou zdramatizovanych prekvapujlcich
demonstrdcii a experimentov aktivhe vytvdra zdklad pre rozsirovanie Ziackych
skdsenosti a kvalitativne zmeny v $truktire Ziackych poznatkov tykajlcich sa
pldvania, vzndSania a potdpania telies v kvapalindch.
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Ako udrzat’ sekeromlat na hladine?
Ako udrzat’ ponorku prdve tam, kde chceme?
Ako pldvat’ v labilnom bazéne a neprevrdtit’ ho?

Publikum je do divadielka aktivne zapdjané - predpovedanim vysledkov i samotnou
realizdciou demonstrdcii, atraktivnych a casto prekvapivych ddsledkov
Archimedovho zdkona.

Divadielko je ukdzkou, ako mdoze ucitel pomocou provokaénych otdzok vyvolat’
tvorbu hypotéz a ndslednymi demonstrdciami, experimentmi a modelmi hl'adat’
vysvetlenia javov a procesov v Sirsich suvislostiach.

3. Tvorivo-objavnd dielra: Naco je kozmonautom Archimedov zdkon?
e trvanie dielne: 2 vyucovacie hodiny pre jednu triedu (max. 30
Ziakov!)
e urlend prednostne ziakom 7. ro¢nika

Tvorivo-objavnd dielfia je obsahovo zamerand na pochopenie Archimedovho zdkona
ako aj jeho prejavov a ddsledkov. Pomocou atraktivneho kl'd¢ového pripadu:
demonstrdcii cez analdgiu rovnovdhy sil na pdke Ziaci sami pre seba objavia hielen
Archimedov zdkon ale dospeju k hibSiemu pochopeniu pojmov ako sila, rovnovdha,
stabilnd a labilnd poloha.

V dielni sa uplatiiuje systematicky pristup k pozndvaniu a mapovaniu moZznych
pripadov, v experimentoch a Gvahdch sa vyuZivaju paralelné pripady.

Vynimocnd akcia: Len dnes zlacnené lety do vesmiru! Chceli by ste sa zapojit?

Vyvrcholenim dielne je ukdZka aplikdcie Archimedovho zdkona: atraktivny kontext
- fréning kozmonautov pod vodou je nielen motivdciou, ale aj poukdzanim na
skutonost’, Ze hoci je Archimedov zdkon taky .jednoduchy" addvno zndmy,
vyuziva sa aj v najmodernejsej priprave vesmirnych letov.

4. Sutaznd hra: Potdpac
e trvanie hry: 1 vyu€ovacia hodina
e urcené prednostne ziakom 7. roénika a vysSich rocnikov

Hra je zamerand na zist’ovanie aktudlneho stavu predstdv Ziakov o pojmoch tlak
a tlakovd sila, o zdvislosti hydrostatického tlaku od hibky pod volnou hladinou, od
hustoty kvapaliny a nezadvislosti vel'kosti tlakovej sily od smeru pdsobenia
v kontantne] hibke.
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Struktira hry je indpirovand hrou Labyrint - vo vymedzenom priestore je
rozmiestnenych 13 stanovist’. Na kazdom stanovisti je zadand otdzka a ponidknuté
alternativne odpovede. Jednotlivé moZnosti odpovedi boli vybrané tak, aby
zodpovedali fyzikdlnej predstave anajéastej$im Ziackym alternativnym
predstavdm o prezentovanom jave. Podl'a toho, ktord z alternativ si hra¢ vyberie,
je nasmerovany na d'al3ie stanoviste. Pri vol'be sprdvnej odpovede hrdé postupuje
priamo k cielu. V ostatnych pripadoch hrd¢ postupuje na stanoviste, kde mad
moznost’ realizovat’ jednoduchy pokus a odhalit’ nestlad medzi svojou predpoved’ou
a skuto&nym vyvojom javu.
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Navrh realizacie vzdeldvacieho modulu na Skole:
Program méZe trvat’ 2 - 5 dni, podl'a zdujmu a moZnosti skoly.

Cas Interaktivna Vedecke Tvorivo- Vzdelavacia
vystava divadielko | objavna dielfia hra
1.den Instaldcia
8:00 - 11:00 vystavy
11:00 - 14:00 | Navstevy Instaldcia hry,
tried, vyber realizdcia hry
animdtorov pre triedy so
z radov Ziakov stcasnou
a ich zaskolenie inStruktdzou

pre ucitelov.

14:00 - 15:00 Obozndmenie ucitel' ov Skoly s pristupmi heformdlneho vzdeldvania
SCHOLA LUDUS, diskusia realizatorov programu s uitelmi.

2. den Predstavenie
8:55 - 9:40 pre dve triedy
9:50 - 11:40 NSty i Realizdf:ia pre Realizécia hry
prvd triedu pre triedy
11:50 - 13:30 Realizdcia pre
druhd triedu
14:00 - 15:30 Konzultdcie pre ucitel ov

Program druhého dia moZno podla zdujmu Skoly opakovat’ aj polas tretieho az
piateho dfia realizdcie vzdeldvacieho modulu na Skole.

1. Vystavu je vhodné umiestnit’ v miestnosti v blizkosti Skolského dvora - v Skolskom
klube, vo fyzikdlnom laboratériu tak, aby expondty s otvorenou vodu umiestnené na
Skolskom dvore boli v blizkosti ostatnych expondtov. Ostatné expondty sa daju
umiestnit’ na Skolské lavice (na 1 lavicu sa zmestia 1-2 expondty). Vystavu
nainstalujd pracovnici projektovej skupiny SCHOLA LUDUS, ktori zdroveri zaskolia
vybranych Ziakov 8., resp. 9. roénika, ktori sa budd striedat’ v dlohe animdtorov
vystavy - budd kldst’ svojim spoluziakom otdzky a habddat’ ich k hl'adaniu odpovedi.

2. Vedecké divadielko je mozné realizovat’ vo vdacsej triede, prip. v jeddlni alebo
v telocvi€ni, naraz pre maximdlne 2 triedy. Predstavenie budd realizovat’ pracovnici
projektovej skupiny SCHOLA LUDUS.

3. Tvorivo-objavnl dielfiu je mozné realizovat’ v beznej, vicsej triede. Dielfia je

urend naraz pre jednu triedu, budi ju realizovat’ pracovnici projektovej skupiny
SCHOLA LUDUS. Celkovo je mozné realizovat’ za dert maximdine 2 tvorivé dielne.
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4. Vzdeldvaciu hru je mozné realizovat’ v telocvicni, v spolocnych priestoroch skoly
(vo vestibule, na chodbe) alebo na skolskom dvore - ¢im Clenitejsi priestor, tym
lepSie (zdkutia vitané). Hra je uréend naraz pre jednu triedu a vedie ju podl'a ndsho
ndvodu sdm uitel.

Druhd atretiu Cast’ vzdeldvacieho modulu (divadielko a dielfiu) nie je mozné
realizovat’ v fom istom Case.

Idedlny je postup, ked' sa v jeden dent dve triedy zdCastnia vedeckého divadielka
andsledne absolvuji tvorivo-objavné dielne. Dalsi defi mozno divadielko a tvorivo-
objavnu dielfiu zopakovat’ pre iné dve triedy.

Harmonogram ndvstev vystavy a realizdcii vzdeldvacej hry pre jednotlivé triedy je
v kompetencii uCitel'a - koordindtora vzdeldvacieho modulu ha skole.

Skola mé%e vyuZit' vystavu pre rozsirenie komunikdcie s rodi¢mi a popoludni ju

spristupnit’ Siroke verejnosti, k Eomu jej poskytneme potrebné podklady.

Pri priprave realizdcie vzdeldvacieho modulu na Vasej $kole by sme Vds chceli poprosit’
o pomoc pri zabezpeleni ubytovania a stravovania pre nasich pracovnikov - ndklady
s tym spojené si uhradia sami.
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