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SUTAZNO-POZNAVACIA HRA:

VYVAZUJME!

Cielom hry je cez osobny zazZitok rozvijat u Ziakov pojmy rovnovaha, otacavy ucinok
sily, tazisko a pochopit ich vo vzajomnych suvislostiach ako aj vo vztahu k pojmu
trenie, sila, p6sobenie silou a pod.

Aktivita pozostava z dvoch Casti:

Cast’ 1
Ziaci poznavaju a zarovef sutazia v skupinach v zmene polohy vlastného tazZiska
voci Specialnej platni na balan¢nej vahe s ciefom trafit o najrychlejSie presuvajuci sa
bod zobrazeny na obrazovke (obrazovka je hardvérovo a softvérovo spojena s
balanénou vahou). Hodnoti sa uspesnost trafeni pohybujuceho sa bodu za skupinu.




Cast’ 2
Ziaci s rozdeleni do rovnakych skupin ako v predo$lej ¢asti hry. Kazda skupina
vyvazuju paku rozlicnym poctom nepravidelnych telies ré6znych tvarov. Ciefom je
dosiahnut ¢o najlepSie vyvazenie dvojramennej paky umiestiovani nepravidelnych
teliesok na jednu, alebo druhu stranu. Skupiny sa striedaju vzdy po jednom tahu,
pricom volia umiestnenie aj tvar zataze. Hodnoti sa uspeSnost resp. miera
dosiahnutej rovnovahy za skupinu.




