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SÚŤAŽNO-POZNÁVACIA HRA: 
  

VYVAŽUJME! 
 
 
 
Cieľom hry je cez osobný zážitok rozvíjať u žiakov pojmy rovnováha, otáčavý účinok 
sily, ťažisko a pochopiť ich vo vzájomných súvislostiach ako aj vo vzťahu k pojmu  
trenie, sila, pôsobenie silou a pod. 
 
Aktivita pozostáva z dvoch častí: 
 

Časť 1 
Žiaci poznávajú a zároveň súťažia v skupinách v zmene polohy vlastného ťažiska 
voči špeciálnej platni na balančnej váhe s cieľom trafiť čo najrýchlejšie presúvajúci sa 
bod zobrazený na obrazovke (obrazovka je hardvérovo a softvérovo spojená s 
balančnou váhou). Hodnotí sa úspešnosť trafení pohybujúceho sa bodu za skupinu.  
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Časť 2 
Žiaci sú rozdelení do rovnakých skupín ako v predošlej časti hry. Každá skupina 
vyvažujú páku rozličným počtom nepravidelných telies rôznych tvarov. Cieľom je 
dosiahnuť čo najlepšie vyváženie dvojramennej páky umiestňovaní nepravidelných 
teliesok na jednu, alebo druhú stranu. Skupiny sa striedajú vždy po jednom ťahu, 
pričom volia umiestnenie aj tvar záťaže. Hodnotí sa úspešnosť resp. miera 
dosiahnutej rovnováhy za skupinu. 
 
 
 

 


