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VEDA HROU i

Ponuka realizacie interaktivnych vzdelavacich Egrc?gli?
programov pre zdkladné skoly fond

SCHOLA LUDUS - Centrum pre podporu vychovy k vede arozvoj celoZivotného
neformdlneho vzdeldvania Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského v Bratislave ponika zdkladnym skoldm Trnavského, Trencianskeho
a Nitrianskeho samosprdvneho kraja G€ast’ na realizdcii projektu VEDA HROU.
Realizdcia pdsma interaktivnych vzdeldvacich programov projektovou skupinou
SCHOLA LUDUS je pre Vasu Skolu bezplatnd. Projekt je realizovany s finanénou
podporou Eurépskeho socidlneho fondu.

Cielom projektu je podporit’ motivdciu a stimuldciu Ziakov druhého stupia zdkladnych
skal k pozndvaniu prirodovednych predmetov, podporit’ rozvoj zdkladnych pozndvacich
pristupov a novych kompetencii. Z dlhodobého hl'adiska je cielom podporit’ zdujem
mladych l'udi o vedu a vedeckd kariéru.

Ponldkame Vam v poradi $tvrty z piatich pripravovanych vzdeldavacich modulov

venovany taZisku v kontexte pojmov pohyb, rovnovdha, otacavy ucinok sily,
posobenie silou, trenie a pod.

Vzdeldvaci modul A TO UZ JE AKY STREDOBODI? pozostdva zo 4 &asti:

1. interaktivna vzdelavacia vystava - Hybme!

2. interaktivhe vedecké divadielko - Zdvihajme!
3. tvorivo-objavnd dielfia - Pohybujme!

4. pozndvacia hra - Vyvazujme!
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1. Interaktivne vedecké divadielko: Zdvihajme!
e trvanie programu: 1 vyuc€ovacia hodina
(max. 3 triedy v zdvislosti od vel'kosti miestnosti)
e urcené prednostne Ziakom 7.-9. rocnika

Vedecké divadielko mad za ciel’ motivovat’ Ziakov k pozndvaniu a vzbudit’ u nich zdujem
o zvolend tému.

Séria  kratuckych zdramatizovanych, niekedy moZno absurdnych pribehov
podporenych demonstrdciami nardza na pojem TAZISKO v kazdodennych
sdvislostiach. Jednotlivé pribehy tvoria jeden uceleny pribeh s pointou. Cielom je
v prvom rade odblokovat’ u Ziakov predstavu ,.t'aZisko ma nezaujima" a pripravit’ ich na
d'alSie hlbsie pozndvanie konceptu t'azisko.

2. Interaktivna vzdelavacia vystava: Hybme!
e trvanie programu: 1 vyu€ovacia hodina (max. 1 trieda resp.
35 Ziakov)
e vystavu odporicame spristupnit’ Ziakom Skoly aj popoludni pre
individudlne ndvraty, samostatne, aj s rodi¢mi
e vystava je uréend Ziakom vietkych ro&nikov Z$ aj SirSej verejnosti

Cielom vystavy je nepriamo stimulovat’ Yiakov k experimentovaniu s TAZISKOM
V POHYBE.

Mdme tu vsakovaké ,hojdacky" , zdzracné skatule, Zivé vajicka, metlu nie na
upratovanie, ¢i iné ,zvldstne veci" v este ,zvldStnejsom pohybe". MézZes sa hrat’,
pozorovat’, uvaZovat’, experimentovat’. PreCo sa veci hybu prdve tak, ako sa hybu.
MéZes kombinovat’ skdsenosti z jedného, druhého, tretieho procesu...

Vystava obsahuje 25 origindlnych expondtov. Expondty si doplnené provokacnymi
textami, ktoré smerujd k systematickému pozndvaniu. Premyslend obsahovd koncepcia
vystavy, ktord je neodmyslitel'ne spojend s radost’ou tych, ktori sa hrajd, vytvdra
z vystavy efektivny ndstroj na slstredené vnimanie a pozndvanie prirodnych
zdkonitosti.
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3. Tvorivo-objavna dielfia: Pohybujme!
e trvanie dielne: 1 vyu€ovacia hodiny pre 1 triedu
(resp. max. 35 Ziakov!)
e urcend prednostne ziakom 7.-9. ro¢nika

Tvorivo-objavnd dielfia je obsahovo zamerand na hlbsie pochopenie vyznamu konceptu
TAZISKO V POHYBE na zéklade pochopenia vztahu medzi taZiskom telesa, resp.
sdstavy telies a jeho/jej trajektdrie. Pomocou atraktivneho kl'Gicového pripadu: cudne
letiacej skatule budd Ziaci sami objavovat’ zdkonitosti - vSedné, ale aj neviedné prejavy
Y'aziska v pohybe.

Vrcholovym pripadom dielne je atraktivny kontext - pohyb a trajektdria sustavy Zem -
Mesiac okolo Sinka., ktory je siasne preverenim pochopenia konceptu TAZISKA
V POHYBE ako aj d'aldou motivdciou k hlbsiemu pozndvaniu veci okolo seba. Zd6raznena
je skutoCnost’, Ze aj .malé detaily", ktoré zvykneme zanedbdvat’, méZu rozhodovat’
o vel'kych veciach.

Tvorivo-objavnd dielria je Specifikom SCHOLA LUDUS k rozvoju komplexného tvorivého
myslenia. V rdmci dielne sa uplatriuje systematicky pristup k pozndvaniu., rozvija sa
vizudine a vedecké myslenie, seriézna kreativita. Ziaci si robia nd&rtky, pracujd s
paralelnymi pripadmi, formulujd a rozvijajd poznatky.

4. Suat'azna pozndvacia hra: VyvaZujme!
e trvanie hry: 1 vyuCovacia hodina

Cielom hry je cez osobny zdZitok rozvijat’ u Ziakov pojmy rovnovdha, otdacavy Gcinok
sily, t'azisko a pochopit’ ich vo vzdjomnych sdvislostiach ako aj vo vzt'ahu k pojmu
trenie, sila, posobenie silou a pod.

Aktivita pozostava z dvoch Casti:

1. &ast Ziaci pozndvaju a zdroven sudt'azia v skupindch v zmene polohy vlastného
t'aziska voli Specidlnej platni s cielom frafit’ o najrychlejsie presdvajici sa bod
zobrazeny na obrazovke (obrazovka je hardvérovo asoftvérovo spojend
s balan¢nou platriou). Hodnoti sa Uspesnost’ trafeni pohybujlceho sa bodu za skupinu.
2. Zast Ziaci s rozdeleni do rovnakych skupin ako v predoslej Casti hry. Kazda
skupina vyvazuje pdku rozli¢cnym po¢tom nepravidelnych telies roznych tvarov. Cielom
je dosiahnut’ o najlepSie vyvdzenie dvojramennej pdky umiestfiovani nepravidelnych
teliesok na jednu, alebo druhd stranu. Skupiny sa striedaji vidy po jednom t'ahu,
pricom volia umiestnenie aj tvar zdt'aZze. Hodnoti sa Uspesnost’ resp. miera dosiahnute;j
rovnovdhy za skupinu.

Hru si realizuje so ziakmi sdm ucitel podl'a ndvodu prip. pracovnik SCHOLA LUDUS.
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Navrh realizdcie vzdelavacieho modulu na sSkole:

Program moéze trvat’ 2 - 5 dni, podl'a zdujmu a moznosti Skoly, harmonogram realizdcie sa
upravuje po vzdjomnej dohode so Skolou, resp. externym organizatorom programu (Skolsky
Urad, kultdrne stredisko a pod.).

Cas Vedecke Interaktivna Tvorivo- Suat'azna
divadielko vystava objavna dielfa | poznavacia hra
0. den Instaldacia
Vystavu je vystavy
vhodné a priprava
nainstalovat’ ostatnych
vopred, aby priestorov
bolo mozné vV mieste
program realizdcie
realizovat’ modulu
pinych 5 dni
1.- 5. den.* Navsteva
1. vyué. hodina triedy 1
2. vyuC. hodina | Predstavenie | Ndvsteva
pre friedu triedy™*
1,2,3
3. vyué. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
triedy 2 triedu 3 triedu 1
4. vyu€. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
triedy 3 triedu 1 triedu 2
5. vyuc. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
Triedy** triedu 2 triedu 3
6. vyuc. hodina Navsteva
triedy™*
14:00-16:00 Navsteva
inych tried

a verejnosti

*Program prvého diia sa opakuje pofas druhého, tretieho a Stvrtého dria realizdcie
vzdeldvacieho modulu. Piaty den realizdcia modulu konci po 6. vyu€ovacej hodine. Potom

nasleduje deinstaldcia vystavy.
**Tde o ndvstevu vystavy triedou, ktord sa nezicastni ostatnych ¢asti programu
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