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Ciel’ projektu:

Podpora dlhodobého zdujmu mladych l'udi ovedu a vedeckil kariéru. Realizované budu
vzdelavacie moduly ,,Veda hrou“ pre druhy stupeit zadkladnych §kol. Programy budua
spracované s dorazom na 1. zakladné vedecké pristupy poznavania reality; 2. perspektivne
oblasti modernej vedy a techniky; 3. rozvoj novych kompetencii pre uplatnenie sa na
modernom trhu préce; 4. vnitorni motivéciu a stimuldciu Ziakov k poznévaniu.

Moduly ,,Veda hrou* budu pozostavat z Casti:

- interaktivne demonstracie a expondty priblizujuce vedecké poznatky a postupy
vedeckého poznavania,

- ziva vedeckd show s priamym zapojenim sa adreséatov,

- tvoriva dielna priblizujica formou ucenia v akcii vedecké postupy poznavania,

- vzdelavacia hry, sataze pre Ziakov a pod..

V ramci projektu je planovana priprava piatich vzdelavacich modulov tak, aby si v buducnosti
mohli skoly zostavit’ program ,,Veda hrou* zo SirSej ponuky programov podl'a svojich potrieb
a zaujmov.

Specifické ciele projektu:

1.

2.

Specifickym cielom projektu je uviest’ na vzdelavaci trh novy druh vzdelavacich
programov a aktivit - mobilny vzdelavaci modul ,,Veda hrou* na Skolach.

Mobilny charakter programov napliia ciel’ zvysit' dostupnost’ informécii o vede a o
povolaniach vo vyskume avyvoji aj vsidlach bez vyskumnych a vedecko-
technologickych institucii, v mestach aj na vidieku.

Zvysit kvalitu a rozsah programov za ucelom zredlnenia predstav Ziakov o kariére
vo vede a zatraktivnenia povolani a zamestnani v oblasti vyskumu a vyvoja
(stddium prirodovednych a technickych predmetov, zaujem o vedecku kariéru
a vedecké badanie).

Zvysit vseobecnu vedecko-technologicki gramotnost’” a tym podporit’ chapanie
vedy verejnost'ou, zvysit’ prestiz povolani v oblasti vyskumu a vyvoja.

Stimulovat’ a skvalitiiovat’ celoZivotné vzdelavanie; rozvijat' u adresatov zru¢nosti
a schopnosti tvorivého myslenia, tvorivej komunikicie aucenia sa, ktoré im
umoznia vyraznejSie sa orientovat na vedu atechniku v kontexte
konkurencieschopnosti, potrieb moderného trhu prace a vlastného uplatnenia sa na
trhu préce.

Ciel'ova skupina:

1.

Priami adresati - ziaci druhého stupnia zakladnych S§kol. Pocas projektu je
planovana realizacia ,,Vedy hrou na 30 miestach, priCom sa predpoklada, ze na
kazdom mieste sa do ponukanych programov zapoji aspon 200 Ziakov.

Nepriami adresati — ucitelia prirodovednych predmetov zapojenych zakladnych $kol
(celkom 90)





