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UvoD

Chceme, aby kvalita nasho zivota rastla. Odkial’ mézeme ziskat’ energiu potrebnu na rozvoj? Aké
rizika prinasaju rozne sposoby ziskavania energie? Mame pravo zasahovat’ do energetického
hospodarstva inych krajin? Mame brat’ ohl'ad na budtce generacie alebo uprednostnit’ naSe
aktualne potreby?

Aj K tymto otazkam sa mozu Studenti vyjadrit’ pocas diskusnej hry Energia pre budicnost,
vytvorenej formatom PlayDecide, ktory vznikol adaptovanim hier Democs v rokoch 2004 —
2008 (FUND MANUAL, 2009).

PRIEBEH DISKUSNEJ HRY PLAYDECIDE

Hra prebieha v 4 — 6 ¢lennych skupinach. Cela hra trva 80 — 90 minut, ¢o s dve vyucovacie
hodiny. Kazdy ziak ma k dispozicii hraci plan, ktory obsahuje kratky Gvod do problematiky,
usmernenia hry, priebeh hry a priestor pre ulozenie kariet, ktoré si Ziaci postupne vyberaju.
Priebeh hry mozno rozdelit’ na 3 Casti:

1. Ziskavanie informéacii

2. Diskusia

3. Zdielanie skupinového vysledku

1. Ziskavanie informacii

] ] Je zrejmé, Ze ked’ sa mame / chceme vyjadrit’
Pribehova karta 6 k otazkam, problémom a chceme zaujat’ vlastné
stanovisko, je potrebné mat’ o danej problematike
aspon zakladné informacie.

Jessica Brown

V hre st informécie pre Ziakov zabezpecené formou
troch typov kariet, ktoré su farebne rozlisené:

Pribehové karty (biele) - obsahuji informacie
0 realnych l'ud’och, ktori su problematikou nejakym
spOsobom zasiahnuti (Obr. 1).

Pracujern v jadrove] energetike a viem, | Informacné karty (zelené) — obsahuju vedecky
¥e podiel inych energetickyeh zdrojov podlozené informdcie a fakty. Ziakom poskytuji
na emisiach uhlika niti prehodnotit’ odrazovua vecntl informaciu (Obr. 2).

postoje k jadrovej energii. V hre st obsiahnuté informdcie tykajlce sa zdrojov
Je to dobry pocit byt vaimany ako neroi . . it ko idopadu na Zivotnd
riesenie a nia ako hrozba. cnerg e,. Jey vyuz ,a‘ axo ] Opadu av ZIvo "?
Wvzerd to. ¥e nastane nova vina pI'OStI'edle. InfOrmaCIC prlal’l’lO kOfCSpOHdUJu
vystavby jadrovych elektrérni, ako s obsahom fyzikalneho vzdelavania na gymnaziach.

modnoesti zasobenia alekirinou s velmi
malou migrou znedistovania
uhlikovymi emisiami. Pozrime sa na o
realisticky — veternd a slneénd enengia
znie dobre, ala len CaZko made pokevt
enerpetické naroky modarne)
spolotnosi a priemyslu.

Obr. 1: Priklad pribehovej karty




Informacna karta 1

Volba zivotného stylu moze
mat’ velky vplyv.

"NajistejSia" energia je usporena
energia. Je mnoho veci, ktoré mozno
vykonat, aby sme zniZili nasu
spotrebu energie.

Nastavenie domaceho termostatu
tak, aby sa znizila spotreba energie
na vykurovanie a klimatizaciu, ako aj
pasivne solarne vykurovanie a
chladenie méze mat velky vplyv na
emisie oxidu uhli¢itého produkované
vasou domacnostou.

Informacna karta 10

Pohar FIFA 2010

Veterna energia zazila na Stadiéne v
JuZnej Afrike svoju premiéru. Stalo sa
tak vobec po prvykrat v historii
svetovych Sampionatov.

Veterné turbiny s vykonom 1,8 MW
dodali elektrinu pre stadion Nelsona
Mandelu v meste Port Elizabeth.

Obr. 2: Priklady informacnych kariet

Problémové karty (modré) — obsahuji ndzory a postoje roznych l'udi, s ktorymi sa ziaci mozu,
ale nemusia stotoznit. Poukazuji na alternativne a kontroverzné nazory, vyhlasenia,
nacrtavaju problémové otazky, ktoré nutia Gcastnikov hry premyslat’, diskutovat’ a nakoniec
sa dohodnut’ (Obr. 3).

V hre st obsiahnuté problémy tykajice sa ohrozeného zivotného prostredia, zdravia,
poziadaviek na rozvinuté a rozvojové krajiny ako i otazky zamerané na to, ¢o bude — krajina
pre budtice generacie, dosledky nasho dne$ného rozhodovania .

Problémova karta 11

Aj pre buduce generacie

Zivotna drover zavisi od mnoZstva
energie. Osemdesiat percent energie
ziskavame spalovanim uhlia, ropy,
zemného plynu. Zivotna droven
vacsiny ludstva je podstatne niZsia
ako napriklad ta nasa v Eurdpe.
Miliardy ludi chcu tieZ Zit tak ako my.
Potrebuja viac energie. My sa tiez
chceme mat lepSie. Potrebujeme viac
energie.

Budeme spalovat viac uhlia, ropy,
zemného plynu? Onedlho sa mina.
Co potom?

Probléemova karta 14

Bezpecnost’

Ak sa prelomi hradza vodnej
elektrarne alebo sa stane nehoda v
atomovej Stiepnej elektramni, je
potrebné bezodkladne evakuovat
velké mnozZstvo ludi. Vela ludi uz
zahynulo v uholnych baniach, pri
explézii uholného prachu v tepelnej
elektrarni alebo pri nehode na
ropnom vrte. Rovnako by ste asi
nechceli stat v blizkosti veternej
turbiny, ked strati list vrtule.
Neexistuje ,bezpecna energia”“.

Niektoré zdroje energie su viak
bezpeénejSie ako iné.

Obr. 3: Priklady problémovych kariet




Citanim a vyberanim karti¢iek, ktoré s pre jednotlivych hradov vyznamné (postupne zo
skupiny pribehovych, informac¢nych a problémovych karticiek), si Ziaci ujasiuju svoj osobny
pohl'ad na tému. Po vybere karti¢iek z kazdej skupiny strucne prezentuji vybrané informacie
ostatnym hracom.

Tato Cast’ trva priblizne 30 min.

2. Diskusia
Po ziskani informacii ziaci diskutuji o jednej alebo viacerych témach, ku ktorym ich
inpirovali vybrané karti¢ky a vlastné poznatky.
Dolezité je zvolit’ tému diskusie, ktora je podstatna pre vSetkych. Diskutéri mézu vyuzit' na
podporu svojho nazoru ktorakol'vek z hracich karti¢iek.
Pocas diskusie sa dodrziavaju usmernenia, ktoré zabezpecuju priebeh diskusie:
- Mas pravo vyjadrit’ svoj nazor.
Daj si pozor, aby si neopakoval dookola stale to isté.
- Doceii poznatky, ktoré si ziskal v beZnom Zivote.
- ReSpektuj ostatnych.
Nechaj 'udi dohovorit,, neska¢ im do reci.
- TeS sa z rozmanitosti.
Prekvapenie alebo nedorozumenie vnimajte ako signal novych myslienok alebo
pocitov.
- HPadaj spolo¢ny zaklad.
Ale zvyrazni odliSnost” a podobnost’.

Priebehu diskusie napomahaju aj d’alSie karty, ktoré hra obsahuje:

Zlta karta (2Itd) — predstavuje regulaény néstroj. Kazdy ziak ju pocas hry méze pouzit
tol'kokrat, kol’ko potrebuje (Obr. 4).

Vyzyvacia karta (oranzova) — poskytuje pomocna ruku pri viaznucej diskusii. Poskytuje
,Vyzvy®, aby sa ziaci na danu problematiku, o ktorej diskutujt, pozreli z roznych uhlov (Obr.
5).

Usmernenia: ZIta karta! Vyzyvacia karta

ZIta karta sa pouziva na to, Predstavte si, o by o tejto
aby skupina dodrziavala téme povedalivasi
usmernenia. Zamavajte nou, prarodicia. Pt_)rozpravajte sa
ak sa vam zda, ze sa o tom v skupine.

nedodrziavaji usmernenia
alebo nerozumiete tomu, ¢o
sa prave deje.

Obr. 4: ZIté karta Obr. 5: Priklad vyzyvacej karty



Ak ucitel’ vidi, Ze sa nezapajaju vsetci ziaci v skupine, je mozné zaviest' pravidlo: ,,Kazdy
ziak sa vyjadri k téme, otazke, ziaci sa vyjadruju postupne do kruhu.*
Tato Cast’ trva priblizne 30 min.

3. Zdielanie skupinového vysledku

Ciel'om je zamysliet' sa nad témami, ktoré boli v skupine prediskutované, vybrat’ karticky,
ktoré poskytli argumenty pre zaujatie vysledného stanoviska. Podstatna je snaha o najdenie
spolo¢ného stanoviska, prijatel'ného pre vSetkych ucastnikov diskusnej skupiny.

Celkom na zaver hra ponuka 4 stanoviska k téme hry, ku ktorym ma kazdy diskutujuci
vyjadrit’ svoj postoj. Ak ziaci/hraci chcl, mozu si k poniknutym stanoviskam doplnit’ svoje
vlastné.

Tato Cast’ trva priblizne 20 min.

V hre Energia pre buducnost’ st Ziakom navrhnuté / ponuknuté 4 zavere¢né stanoviska,
pri¢om Zziaci si mézu vytvorit’ d’alSie:

1. Som za vhodnt kombinéciu jadrovej energie, vodnej energie a alternativnych zdrojov.
Myslim, ze sa to da globalne akceptovat.

2. Som zasadne proti jadrovej energii. Je Skodlivad a nebezpecna. Financie by sa mali
prioritne investovat’ do rozvoja alternativnych zdrojov.

3. Vycerpanie energetickych zdrojov je mi ukradnuté, netyka sa ma. Na Co sa tym
zapodievat,, aj tak ide iba o biznis.

4. Rozhodne by sme mali investovat do vyskumu a vyvoja jadrovej energie a
termojadrovej fazie. Obnovitel'né zdroje maju sice svoj ur€ity potencial, no z hl'adiska
nosného prvku elektroenergetickej ststavy st neprijatelné.

5. Nestihlasim ani s jednym stanoviskom. Tu je moje vlastné:

Preco venovat’ ¢as diskusnej hre Energia pre budiucnost™? Diskusntl hru pokladdm za vhodnu vo
viacerych oblastiach: Ziaci ziskavaji informécie nendsilnym spdsobom, pracuju v skupinach,
rozvijaju si komunika¢né zrucnosti — argumentécia, prezentacia postojov. Pocas hry reSpektuja
zasady diskusie, ale isvojich spoluhraCov aseba samych. Uvedomuji si pravo na osobné
rozhodovanie, majii mozZnost’ slobodne sa vyjadrit, ucia sa zmysluplne stavat’ k lokdlnym
i globalnym zalezitostiam tykajicim sa Zivotného prostredia, vyskumu, vedy a techniky.
Diskusné hry vo vSeobecnosti davaju ucitelovi i1 ziakom vhodny prostriedok na rozvoj
vedeckého ako 1 kritického myslenia.

Diskusna hra Energia pre budicnost’ vznikla v ramci mojho doktorandského $tiidia na Fakulte
matematiky, fyziky a informatiky UK v Bratislave a bude jednym zo sprievodnych podujati pre
Skoly v ramci vystavy FUSION EXPO, Fuzia — Energia budtcnosti, ktord je organizovana
FMFI UK a uskuto¢ni sa od 5.1.2011 do 18.2.2011 v AVION, Shopping park.

Hra je pristupna na stiahnutie na www.playdecide.eu, www.scholaludus.sk.
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