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Abstrakt

V prispevku su uvedené Ciastkové vysledky elektronického prieskumu ,,Vyucovacie metody*,
ktory bol realizovany v mesiacoch oktober a november 2010. Do prieskumu sa zapojilo 327
ucitelov zakladnych a strednych $kol vSetkych aprobacii. Prispevok je zamerany na
zmapovanie predstav ucitelov fyziky o ,,hre ako vyucovacej metode”.
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Abstract

Paper presents partial results of electronic investigation focused on teaching methods. The
investigation was realized on-line in October and November 2010. 327 teachers from all
levels of schools answered 16 questions. The contribution is focused on mapping ideas on the
concept ,,game as a teaching method*.
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1 HRA

Pod pojmom hra si moZeme predstavit vel'ké mnozZstvo rozlinych aktivit. Malé dieta
stavajiice na pieskovisku hrad, hadzanie kockou a pohyb panacikov pri Cloveée, nehnevaj sa,
skupinové sut'azenie timov na taboroch, stretnutie hokejovych, ¢i futbalovych timov alebo
prekonavania jednotlivych levelov v pocitacovej hre.

Hra je viacvyznamovy pojem. Hrou sa zaobera viacero vednych disciplin — pedagogika,
psycholégia, filozofia, sociologia,... V literatire nachadzame mnoZzstvo definicii pojmu hra,
pri¢om kazdé vedna disciplina nazer4 na pojem hry so svojho uhla.

1.1 Hra ako vyucovacia metéda
Hra je fyzicka alebo psychicka aktivita, ktora sa subjektivne vyznacuje kladnymi emdciami.
Jej znakmi st dobrovol'nost’, vyélenenie v ¢ase a priestore, neistota priebehu a vysledku hry,

neproduktivnost’, riadenie dohodnutymi pravidlami a vedomie inej reality (Caillois, Barash,
2001).

Hru ako vyucovaciu metdédu uvadza uz v roku 1975 vramci vSeobecnej didaktiky L.
Mojzisek. Definuje ju ako didakticku aktivitu subjektu a objektu vyucovania, rozvijajucu
vzdelanostny profil Ziaka, sucasne posobiacu vychovne, a to v zmysle vzdeldvacich a tiez
vychovnych cielov a v sulade s vyucovacimi a vychovnymi principmi. Spociva v uprave
obsahu, v usmerneni aktivity objektu a subjektu, v uprave zdrojov poznania, postupov a
technik, zaisteni fixdcie alebo kontroly vedomosti a zrucnosti, zaujmov postojov.

V ramci didaktiky fyziky doteraz nebola hre ako vyucovacej metode venovana pozornost. Vo
fyzike tak eSte viac ako v inych odborovych didaktikach nad’alej plati MojziSkovo tvrdenie:



., Hra ako vyucovacia metoda nie je spracovana uspokojivym spésobom. “ (Mojzisek, 1975, s.
141)

Na oznacenie hry ako vyucCovacej metddy sa pouziva oznaenie didakticka hra. Didakticka
hra nesluzi len k sprijemneniu uc¢enia a zabave. Objektivne prispieva k rozvoju osobnosti
ziaka, jeho poznatkov a/alebo zru¢nosti. M4 vplyv na viaceré oblasti, jej hlavné funkcie
popisuju viaceri autori (Haverlikovd, 2010, Hricova, Jakubikové, Tulenkova, 2003,
Malachova, 2007, Orbanova, 2006). Medzi hlavné funkcie didaktickej hry sa radia:

e motivacia a aktivizacia,

e fixacia poznatkov, zru¢nosti,

e relaxacia,

e socializdcia ziakov - ziak vnima svoje prednosti i nedostatky v skupine, reSpektuje
pravidla hry, vytvara sa sebadisciplinovanost’, sebaovladanie, sebakontrola, podporuje
sa sebadovera a samostatnost’,

e komunikacia - vyjadrenie urcitej myslienky, vymena vzajomnych informacii, aktivne

pocuvanie tomu, ¢o hovoria ini,

rozvoj tvorivosti,

kognitivizacia - vznik a rozvoj poznatkov a zru¢nosti,
integracia poznatku do systému,

spétnd véizba umoznujuca diagnostiku.

2 CO SI POD POJMOM DIDAKTICKA HRA PREDSTAVUJU
UCITELIA FYZIKY?

Udaje spracované v tomto prispevku boli ziskané elektronickym prieskumom realizovanym v
mesiacoch oktober — november 2010 v ramci doktorandského Studia J. Horvathovej na
Fakulte matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v Bratislave.

Vyzva na zapojenie sa do prieskumu bola elektronicky adresovana vsetkym zékladnym a
strednym $kolam na Slovensku. Do prieskumu sa zapojilo celkom 327 respondentov —
ucitel'ov vSetkych stupnov kol (primarneho, nizSieho a vyssicho sekundarneho), z toho 167
ucitel'ov fyziky.

Prva cast vysledkov prieskumu — zmapovanie vyuzivania hier vo vyufovani fyziky na
Stvorronych gymnazidch a Vv prisluchajicich ro¢nikoch osemro¢nych gymnazii bola
publikovana v decembri minulého roku (Horvathova, Haverlikova, 2010, s. 158): , hoci
ucitelia fyziky na gymndziach povazuju hru za motivujucu a stimulujucu, ako i podporujucu
rozvoj tvorivosti a lepsie zapamditanie si ziskanych poznatkov, vyuzivaju ju len mdlo “.

Jedna z otazok, na ktoré ucitelia Vramci prieskumu odpovedali, mapovala vyuZivané
vyu€ovacie metody. Ucitelia mali z 18 ponuknutych vyu€ovacich metodd oznacit’ tie, ktoré vo
svojej praxi vyuzivaju. 112 (34,25%) ucitel'ov z celkového poctu 327 oznacilo medzi inymi aj
metodu hry. Spomedzi 167 ucitelov fyziky niZSieho a vysSieho sekundarneho vzdelavania hru
oznacilo 48 ucitelov (28,74%), (56% zapojenych ucitelov fyziky na druhom stupni
zakladnych $kol, 67% zapojenych ucitelov fyziky na osemro¢nych gymnaziach a 27%
zapojenych ucitelov fyziky na Stvorrocnych gymndaziach). Spomedzi ostatnych ucitel'ov
niz§ieho a vysSicho sekundarneho vzdelavania (okrem uditelov fyziky) oznacilo hru ako
vyuzivanu vyucovaciu metodu 101 (63,13%) respondentov.

Ucitelia, ktori oznacili medzi pouZzivanymi vyucovacimi metddami hru, boli nésledne
vyzvani, aby vyjadrili svoj postoj k 17 tvrdeniam hodnotiacim pouzivanie hry vo vyucovani.



V tabul’kach 1.-5. st zhrnuté odpovede respondentov tykajiace sa tych tvrdeni, pri ktorych sa
ukdzali vyraznejSie rozdiely medzi uciteI'mi fyziky a ucitel'mi ostatnych predmetov.
Tab. 1: Hru poc¢as hodiny vyuzivam len, ak mi ostane Cas

Silne nestihlasim Nesuhlasim | Suhlasim Silne sthlasim
Ucitelia fyziky 5 3% 53 | 31,7% | 89 | 53,3% | 20 12%
Nefyzikari 6 5,9% 50 | 49,5% | 37 | 36.6% 8 7,92%
Tab. 2: Hru by som zaradil do vyucovacieho procesu v pripade vyssej hodinovej dotacie
Silne nesthlasim Nesuhlasim | Suhlasim Silne sthlasim
Ucitelia fyziky 1 0,6% 29 | 17,4% | 95 | 56,9% | 42 25,1%
Nefyzikari 10 9,9% 35 | 34,7% | 26 | 25,8% | 30 29,7%

Zavery: 65,3% respondentov, ucitelov fyziky, suhlasilo alebo silne sthlasilo S tvrdenim, ze
hru vyuzivaju vo vyu€ovani len vtedy, ak im ostane ¢as. Az 80% ucitel'ov fyziky sa vyjadrilo,
ze by hru zaradili do vyucovania v pripade vyssej hodinovej dotacie predmetu fyzika.

Medzi uéiteI'mi ostatnych predmetov (nefyzikarmi) viac ako polovica (55,7%) nesuhlasila
alebo silne nesuhlasi s tvrdenim, ze hru vyuzivaju vo vyucovani, len ak im ostane cas.
Priblizne rovnaky pocet nefyzikarov uviedol, Zze hru by zaradili do vyufovania v pripade
vyssej hodinovej dotacie.

Interpreticia: Ucitelia fyziky zarad’uji hru do vyucovania prevazne, ked” im zostane cas.
Ucitelia nefyzikari hru castejSie zarad’'uji do vyucovania ako jeho plnohodnotnu stcast,
planovane, rovnocenne s inymi metdédami.

Sucasné kurikularne zmeny vo vyucCovani fyziky — znizenie hodinovej dotacie, pri
minimalnom redukovani predpisaného uciva — moézu byt jednou z pric¢in zriedkavého
vyuzivania hier vo vyucovani.

Tab. 3: Nepoznam hry, ktoré by boli uréené na vyucovanie

Silne nesuhlasim Nesuhlasim Sthlasim Silne sthlasim
Ucitelia fyziky 13 7,8% 87 | 52,1% | 59 | 35,3% 8 4.8%
Nefyzikari 29 28.7% 59 | 58,4% | 11 | 10,9% 2 2%

Zavery: Poznanie hier uréenych na vyucCovanie fyziky je menej jednoznaéné — 40,1%
respondentov suhlasilo alebo silne suhlasilo s tvrdenim, ze takéto hry nepoznajt. U ucitelov
nefyzikarov je jednoznacné, ze vhodné hry na zaradenie do vyucovania poznaji — az 87,1%
respondentov sa vyjadrilo, Ze s danym tvrdenim nestihlasia alebo silne nesthlasia.
Interpretécia: Ucitelia fyziky pocit'uji nedostatok metodicky spracovanych hier s ndvodmi na
zaClenenie hry do vyucovacieho procesu, ¢o je jedna z d’alSich pri¢in nizkeho zarad’ovania
hier do vyucovania fyziky. Ucitelia ,,nefyzikari sa stymto problémom nestretavaji, st
presvedceni, ze poznaju hry ur¢ené na vyucovanie.

Tab. 4: Pouzit’ hru vo vyu€ovani vyzaduje dlhu pripravu (miestnost’, pomockys,...)

Silne nesthlasim | Nesthlasim | Sthlasim Silne suhlasim
Ucitelia fyziky 5 3% 37| 222% |104 | 62,3% | 21 12,6%
Nefyzikari 4 4% 46 | 45,6% | 45 | 446% | 6 5,9%

Zavery: Viacsina ucitelov fyziky (74,9%) sa vyjadrila, ze suhlasi alebo silne sthlasi
s tvrdenim, Ze pouzitie hry vo vyucovani vyzaduje ¢asovo narocni pripravu. U ucitelov
nefyzikarov postoj K tejto otazke nie je vyhraneny, 49,5% respondentov nepovazuje pouZzitie
hry za ¢asovo naro¢né.




Interpretacia: Casovo naroénejsia priprava uéitela fyziky na vyuzitie hry vo vyucovani je
zrejmejSia ako u u€itel'ov nefyzikarov. Pri¢inou by mohlo byt, Ze ucitelia fyziky CastejSie ako
ucitelia nefyzikari pouzivaji hry s pomdckami. RieSenie vidime v tvorbe vzdelavacich hier,
ktorych priprava nebude pre ucitel'ov Casovo zat’azujlca.

Tab. 5: Pri hre sa neda udrzat’ disciplina a poriadok v triede

Silne nestthlasim | Nestthlasim | Suthlasim | Silne stthlasim
Uditelia fyziky 10 6% 118 | 70,7% | 34 | 20,4% | 5 3%
Nefyzikari 10 12,9% 74 | 733% [ 12| 119% | 2 2%

Zavery: 76,6% ucitel'ov fyziky nesthlasi alebo silne nestihlasi S tvrdenim, Ze pri hre sa neda
udrzat disciplina a poriadok. U ucitel'ov nefyzikarov je tento udaj eSte vyssi — 86,1%.
Interpretacia: Udrzanie discipliny ani poriadku v triede véacSina ucitelov nepovazuje za
problém. U ucitelov fyziky je zastupenie tych, ktori povazujii vyuzitie hier za naruSenie
discipliny a poriadku v triede, vacsie.

Ucitelia, ktori oznacili medzi pouZivanymi vyucovacimi metodami hru, boli tieZ vyzvani, aby
struéne charakterizovali hry, ktoré na vyucovani pouzivaju. V tabul’ke 6 uvadzame prehlad
aktivit, ktoré uviedli uéitelia fyziky ako hry vyuzivané vo vyucovani. Nasim cielom nebolo
urc¢it, ¢o hra je alebo nie je, ale poukdzat na roéznost’ chdpania pojmu hra vo vyucovani
fyziky.

Tab. 6: Prehl’ad aktivit, ktoré oznadili u€itelia ako hry vyuzivané vo vyucovani fyziky
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Kategorizacia jednotlivych aktivit bola vykonand autormi prispevku na zéklade blizSieho
popisu jednotlivych aktivit respondentmi.

»1* oznacuje moznost’ zaradenia danej aktivity do vybranej kategorie v pripade, ked’ tato
charakteristika nebola ucitel'om jednoznacne vyjadrend, ale mozno ju dedukovat’.

A — vyskyt aktivity v odpovediach ucitelov fyziky 5. — 9. ro¢nika zékladnych $kol
a zodpovedajucich ro¢nikov osemro¢nych gymnazii

B — vyskyt aktivity v odpovediach uéitel'ov fyziky Stvorro¢nych gymnazii a zodpovedajtcich
rocnikoch osemro¢nych gymnazii a stredoskolskych ucitel'ov

3 ZAVER

Pojem ,,hra* je viacvyznamovy. Pod pojem didaktické hra alebo hra ako vyu€ovacia metdda
vo vyu€ovani zarad’uju ucitelia fyziky Siroké spektrum aktivit. NajcastejSie ide o hry, ktoré su
obdobou televiznych sut'azi alebo modifikaciou detskych spolo¢enskych hier.




Ucitelia fyziky hru do vyucovania zarad’uju zriedkavejSie ako uditelia nefyzikari. Jednou
Z pri¢in je nizke povedomie ucitelov fyziky o hre ako plnohodnotnej vyucovacej metdde
vhodnej nielen na fixaciu a overovanie poznatkov, ale aj na ich tvorbu aintegraciu do
poznatkového systému a nedostatok hier vhodnych pre vyucovanie fyziky. (Horvathova,
Haverlikova, 2010)

VysSiemu vyuzivaniu hier vo vyucovani napriek ich motivaénému néboju brania aj zmeny vo
vyucovani fyziky — znizena Casova dotacia a minimalna redukcia obsahu predpisaného uciva.
Dalsiu z pri¢in vidime v ¢asovo naroénej a neohodnotenej priprave uditela fyziky na vyuzitie
hry vo vyucovani.

Riesenie vidime v cielenej priprave ucitelov na vyuzivanie hry ako vyucovacej metody
a Vv priprave metodicky spracovanych vzdelavacich hier, ktorych realizdcia nebude pre
ucitel'ov nadmieru casovo a materialne zat'azujlca.
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