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Benchmarkingové forum SCHOLA LUDUS v dobe informaénych technolégii
(Benchmarking forum SCHOLA LUDUS in the IT Age)

Vyzva na prihlasovanie odbornych prispevkov

Benchmarking je metdda strategického manaZmentu - porovndvanie najlep$ich pre
stanovenie vlastnej a/alebo spolocnej progresivnej stratégie atd.

Latinsky ndzov SCHOLA LUDUS pouZil pévodne Jdan Amos Komensky pre novii
metddu ulenia a ucenia sa (1650-1654) zdérazrujic déleZitost' dobrych vzorov
myslenia, autentického ucenia a komunikdcie. Presny preklad je Skola hrou a volne
ho mézeme preloZit' aj ako seriézne pozndvanie s radostou.

SCHOLA LUDUS dostala pozvanku zorganizovat v rdmci 14. medzinarodnej konferencie
Interaktivne kolaborativne ucenie sa www.icl-conference.org) a 11. medzinarodnej
konferencie Virtualna Univerzita (http://virtuni.eas.sk/) sekciu SCHOLA LUDUS v dobe IT.
Rozhodli sme sa tito sekciu pojat ako benchmarkingové féorum s cielom identifikovat
najlepsiu prax a trendy pre oblast vzdelavania.

Benchmarkingové férum SCHOLA LUDUS in the IT Age je jedinecnou prileZitostou pre
odbornikov z réznych oblasti, t.j. aj pre tych, ktori nie s IT Specialisti spolupodielat sa na
tvorbe novej paradigmy vedy a vzdeldvania. Do programu budud zaradené len recenzované
prispevky tykajuce sa roéznych aspektov vzdeldvacich portdlov a/alebo cCiastkovych
vzdeldvacich formdtov, hier, funkénych programov alebo ¢ldnkov zameranych prednostne na
systematické neformdlne ucenie sa aucenie zodpovedajice modernej vede v dobe
informacnych technoldgii.

Zbornik vybranych prispevkov bude na CD a prispevky budu citované v ISI Proceedings
(Thomson Reuters' Conference Proceedings Citation Index) a IEEE Explore.

Existuje vela vynikajucich diel¢ich aktivit , redlnych a virtualnych, ktoré podporuju rozvoj
vedeckej kultiury a technologickych inovacii neformalnym ucenim. A je tu aj naliehava
potreba principidlnych zmien vo vzdeldvani vyvolana sucasnym vedeckym poznanim a IT
komunikaciou. Predstavte svoju najlepsSiu prax druhym. Porovnajte sa s druhymi. Spolu
zvaZime a odporuc¢ime d'alSie postupy pre tvorbu efektivnych programov, aby ucenie sa
a ucenie zodpovedalo potrebam a zaujmom jednotlivcov aj doby.

Preco benchmarking forum SCHOLA LUDUS

Na zdaklade informac¢nych technolégii sa rozvinul e-learning, ktory spravidla aplikuje
linedrne postupy ucenia. Na zdklade informacnych technolégii sa vSak stile jasnejsSie
vyndra aj zdsadnd zmena organizacie vedy v zmysle samoorganizacie komplexnych
dynamickych systémov, oznacfovana ako “Science 2.0”
(http://www.iiis2010.org/wmsci/Website/AboutConfer.asp?vc=37), s ktorou suvisi aj
naliehava potreba novej vedy o poznavani a nového dizajnu vzdelavania. Stojime pred
vyzvou

- vytvorit vzdeldvanie budtcnosti v stilade s vedou budicnosti

- zabezpecit prechod zo sicasnej paradigmy poznavania do novej.
Vyzva je provokacnd, pretoze aj nova veda, aj nova veda o poznavani sd vo vyvoji .
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V poslednych rokoch sa na réznych drovniach vzdelavania rozvijaju seridzne hry (serious
games). Nazov nového vzdelavacieho pristupu je odvodeny od hrania s poznanim. Cielom
je zatraktivnenie vzdeldvacieho procesu. Seriézne hry st “nerekreacné aplikacie”, ktoré
vyuzivaju technolégie vytvorené pre ,rekreacné pocitacové hry“ a virtudlne svety
(trojrozmerné prostredia, do ktorych sa vnarame). Vyuzitie technolégii vyvinutych pre
zabavu v oblastiach ako su vzdelavanie, zdravotnictvo a Zivotné prostredie, predstavuju pre
odbornu akademickil a priemyselni komunitu nové mozZnosti a vyzvy, ktoré sd aj
technologické aj spolocenské. Benchmarking Forum SCHOLA LUDUS in the IT Age je
ponukou pre medzinarodnd vedeckd komunitu spolo¢ne zhodnotit moznosti a dosah tejto
skutocne transdisciplinarnej oblasti. Hlavnym ciel'om féra je navrhnuat, skiimat a vyberat
tie najlepSie nové metodolégie, ramce a tedrie na podporu modernych vyucovacich metéd.

Férum je inSpirované aj Projektom slovenského centra vedy pre vSetkych SCHOLA LUDUS
(www.scholaludus.sk). Projekt sa rozvijal na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky
Univerzity Komenského v Bratislave. Nositelom projektu je obcianske zdruzenie SCHOLA
LUDUS, ktoré realizuje aj putovné interaktivne vystavy, vedecko-popularizacné moduly s
vedeckym divadielkom, tvorivo-objavnou dieliami a seriéznymi hrami a sdtaZami
sreadlnymi objektmi. Len origindlne putovné vystavy SCHOLA LUDUS navstivilo cez 2
miliony navstevnikov. SCHOLA LUDUS bola v devatdesiatych rokoch zaradenid medzi
Projekty 2000+ UNESCO pre rozvoj vedecko-technologickej gramotnosti. Hlavnou suc¢asnou
ulohou SCHOLA LUDUS je vybudovat virtudlne centrum vedy ako otvoreny vzdelavaci
avedu popularizujici portal pre kazdého. Vytvorenie virtudlneho centra vedy je tiez
Ciastkovym cielom nadnarodného projektu SEE Science ktorého hlavnym cielom je
podpora inovicii. Dalsi partneri su z Rakuska, Bulharska, Grécka, Mad'arska, Talianska,
Rumunska.
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