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Abstrakt

V prispevku su uvedené Ciastkové vysledky elektronického prieskumu ,,Vyucovacie metody*,
ktory bol realizovany v mesiacoch oktober a november 2010. Do prieskumu sa zapojilo 327
ucitelov zakladnych a strednych §kol vSetkych aprobacii. Prispevok je zamerany na
zmapovanie vyuzivania hier vo vyucovani fyziky na Stvorroénych gymndziach
a v prisluchajtcich rocnikoch osemro¢nych gymnazii.
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Abstract

Paper presents partial results of electronic investigation focused on teaching methods. The
investigation was realized on-line in October and November 2010. 327 teachers from all
levels of schools answered 16 questions. The contribution is focused on mapping the aspects
of using games as teaching method in physics on upper secondary level.
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1 UVOD

O hre ajej vyuziti na vyucovacich hodinach prirodovednych predmetov a zvlast' fyziky na
urovni vSeobecného vysSieho stredného vzdelavania neexistuji Vv sucasnosti relevantné
prieskumy. Viacésina odbornych publikacii tykajucich sa hier vo vyu¢ovani sa tyka primarneho
vzdelavania (napr. Balazova, 2004), zriedkavo vzdelavania na nizSom strednom stupni — na
zakladnych $kolach a v nizsich roénikoch osemroénych gymnazii.

V prispevku je preto uvedena charakteristika hry ako vyu€ovacej metody a prehlad a analyza
vyuZivania hier vo vyucovani fyziky na Stvorroénych gymnaziach av prislachajiicich
ro¢nikoch osemro¢nych gymnazii.

2 HRA AKO VYUCOVACIA METODA
Hra je fyzicka alebo psychicka aktivita, ktora sa subjektivne vyznacuje kladnymi emociami.
Jej znakmi st dobrovol'nost’, vyélenenie v ¢ase a priestore, neistota priebehu a vysledku hry,
neproduktivnost’, riadenie dohodnutymi pravidlami a vedomie inej reality (Caillois, Barash
2001). Didaktickd hra ulahcuje, skvalitiuje a zefektivituje ucenie sa Ziaka; je dynamizujaci
element vzdelavania, efektny a efektivny prostriedok transformacie $koly z dogmatickej,
prinucujucej ucit’ sa, preferujicej encyklopedizmus, nezdzivnej na Skolu tvorivl, radostnq,
ktora dokaze plnohodnotne rozvijat’ kazdého Ziaka so zretel'om na jeho individudlne moZzZnosti
a schopnosti. (Petlédk, 1997)
Funkcie didaktickej hry vo vyucovani popisuju viaceri autori (Haverlikova, 2010a, Hricova,
2003, Orbanova, 2006). Medzi hlavné funkcie didaktickej hry sa radia:

- motivacia,

- fixacia (poznatkov, zrucnosti),

- relaxacia,

- socializacia jedinca,

- rozvoj tvorivosti,



- kognitivizacia - vznik a rozvoj poznatkov a zruénosti,

- integracia poznatku do systému

- spitnd viazba umoziujica diagnostiku.
Vzdeldvacimi hrami rozumieme tie didaktické hry, ktorych dominantnym cielom je rozvijat
tvorivost, iniciovat vznik a podporovat’ rozvoj poznatkov a zruénosti, alebo napomahat
integraciu poznatkov. (Haverlikova, 2010b) Vzdelavacia hra v sebe spaja motivaciu, aktivne
poznavanie, tvorbu poznatkov ajeho zhodnotenie, budovanie postojov, rozvoj
komunikacnych a socialnych zru¢nosti (Haverlikova, 2010a)

3 VYUZIVANIE HRY VO VYUCOVANI

Udaje spracované v tomto prispevku boli ziskané elektronickym prieskumom realizovanym
Vv mesiacoch oktober — november 2010 v ramci doktorandského Stidia J. Horvathovej na
Fakulte matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v Bratislave.

Vyzva na zapojenie sa do prieskumu bola elektronicky adresovana vsetkym zékladnym
a strednym Skolam na Slovensku. Do prieskumu sa zapojilo celkom 327 respondentov —
uditel'ov vietkych stupiiov $kol. Struktira respondentov je znazornena v diagrame 1.

[ ucitelia primarneho vzdelavania -

celkom 74
e [] ucitelia nizSieho sekundarne
vzdeldvania — celkom 189

[] ucitelia vyssie sekundarneho
vzdelavania - celkom 104

Diagram 1. Respondenti prieskumu

3.1 Vyuzivanie hry ako vyucovacej metody

V diagrame 2. je znazornené zastlipenie respondentov, ktori medzi vyuzivanymi vyucovacimi
metodami uviedli aj hru. Vyuzivanie hry vo vyucovani s rasticim stupfiom vzdeldvania
vyrazne klesa. Ak sa ststredime len na vyuzivanie hry ucitelmi fyziky, vysledok je zdanlivo
iny — diagram 3.

primarne vzdelavanie - celkom 65
ucitel'ov

nizSieho sekundarne vzdelavanie —
celkom 79 ucitel'ov

vyssie sekundarne vzdelavanie -
celkom 26 uc¢itel'ov

o 40%

Diagram 2. Vyuzivanie hry ako vyucovacej metody vsetkymi respondentmi prieskumu
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nizSieho sekundarne vzdelavanie —
celkom 45 ucitelov

vyssie sekundarne vzdeldvanie -
celkom 13 ucitelov

[

Diagram 3. Vyuzivanie hry ako vyucovacej metody uciteI'mi fyziky



3.2 Funkcie hry ako vyucovacej metody na hodinach fyziky

Z celkového poctu 327 respondentov zapojenych do prieskumu, 167 ucitelov uci aj predmet
fyziku. V prieskume boli uditelia, ktori uviedli, ze vyuzivaju hru ako vyucovaciu metodu,
vyzvani, aby strucne charakterizovali vyuzivané hry. Na zaklade ziskanych odpovedi mozno
dedukovat’, ze hlavnou funkciou hier pouzivanych ucitel'mi fyziky vo vyucovani je fixacia
poznatkov — tabul’ka 1. U viacerych hier boli zjavne vyuzivané dve funkcie hier. Pri fixacnych
hrach i8lo v prevaznej miere 0 precvicovanie deklarativnych poznatkov, memorovanie.

Tab. 1 Funkcie hier vyuzivanych vo vyucovani fyziky

NizSie stredné VysSie stredné
vzdelavanie vzdelavanie

Dominantna funkcia hry Pocet % z0 Pocet % z0
uplatiiovanej vo vyucovani uvedenych vsetkych uvedenych vsetkych
fyziky hier uvedenych hier uvedenych
Fixacia 37 82,22% 10 76,92%
Rozvoj tvorivosti 3 6,66% 2 15,38%
Vznik a rozvoj poznatkov a 6 13,33% 4 30,77%
zruénosti

3.3 Nazory na funkcie hry ako vyucovacej metody na hodinach fyziky na gymnaziach

V dalsich Castiach prispevku st spracované odpovede 35 respondentov - ucitelov fyziky na
urovni vS§eobecného vyssieho stredného vzdelavania.

Zuvedenych 35 ucitelov fyziky na gymnaziach a vo vysSich ro¢nikoch osemro¢nych
gymnazii 22 uéi zaroven aj na trovni nizSieho stredného vzdelavania. Celkovo desat’ ucitel'ov
fyziky na gymnaziach uviedlo, Ze vyuzivaju hru ako vyucovaciu metodu. VSetci desiati vSak
zaroven ufia aj na urovni nizSieho stredného vzdeldvania. Na zaklade respondentmi
uvadzanej charakteristiky pouzivanych hier mozno dedukovat’, Ze len traja z nich skuto¢ne
pouzivaju hru vo vyucovani fyziky aj na vy$Som stupni vSeobecného stredného vzdelavania.

V prieskume boli nazory na potenciadlne funkcie hry vo vyucovani fyziky predmetom
samostatnych polozZiek, ku ktorym sa ucitelia vyjadrovali na Skale: silne nesthlasim —

nesuhlasim — sthlasim — silne sthlasim.

Tab. 2 Nazory na funkcie hry vo vyu€ovani fyziky na gymnaziach

Silne Silne
nesuhlasim | Nesuhlasim Suhlasim suhlasim
Vhodn4 hra je pre Ziakov
motivujuca, stimuluje ich d’alSie
ucenie 0| 0,0% 3 8,6% 26 | 743% |6 | 17,1%
1
Hra rozvija tvorivost 1| 2,9% 1 2,9% 23 | 65,7% | 0| 28,6%
To, €o Ziaci zistia pri hre si lepSie
zapamataju 0| 0,0% 6 171% | 24 | 68,6% | 5| 14,3%
Hrou si mo6zu Ziaci nauc¢ené
precvicit’, nie ucit’ sa nieCo nové 21 57% | 19| 543% | 13 | 37,1% | 1 2,9%

Zavery: 91,4% ucitelov fyziky na gymndziach a vo vyssich ro¢nikoch osemro¢nych gymnazii
povazuje hru za motivujlcu a stimulujucu pre d’alSie ucenie. ESte vySsi pocet (94,3%) suhlasi




s tvrdenim, Ze hra rozvija tvorivost. 82,9% ucitel'ov si myslim, Ze poznatky ziskané v hre si
ziaci lepSie zapamaitaju. Postoje k tvrdeniu, Ze hrou si ziaci mézu skor naucené precvicit,, ale
nie ziskavat’ nové poznatky nie st tak vyrazne vyhranené¢ — 60% S tvrdenim nesthlasi, 40%
stihlasi.

Interpretdcia: Na zéklade vysledkov mozno zhrnut, ze ucitelia povazujui metdédu hry za
vhodnt na motivéaciu a stimulaciu Ziakov. Dalej hru povaZzuju za prostriedok vhodny pre
rozvoj tvorivosti, u¢enie sa a podporujicu zapamitanie. Nemozno vSak jasne tvrdit, ¢i hru
povazuju za vhodny prostriedok ziskavania novych poznatkov.

4 PRECO CHYBAJU HRY VO VYUCOVANI FYZIKY NA
GYMNAZIACH

Preco sa teda stredoSkolski ucitelia nehraji? Nemaji cas? Zdd sa im napriek vysSie
uvedenému hra malo efektivna ? Su ich Zziaci pristari? Nepoznaju hry, ktoré by boli vhodné
pre stredoskolské ro¢niky? Maju problém s disciplinou?

V prieskume sa respondenti vyjadrovali k tvrdeniam, ktoré povazujeme za rozhodujuce pre
zaradenie / nezaradenie hry do vyu€ovacieho procesu. V tabulkéach 3. — 5. uvddzame prehl’ad
odpovedi 35 ucitel'ov fyziky na v§eobecnom vysSom strednom stupni vzdelavania.

Tab. 3 Nazory vyjadrujice vztah ulitel'ov k hre ako vyucovacej metode

Vztah uéitel’ — hra Silne Silne
nesuhlasim Nesuhlasim | Suhlasim suhlasim

Pouzitie hry vo vyucovani fyziky je

stratou Casu 6 171% |26 | 743% | 2 | 57% 1 2,9%
Hru pocas hodiny vyuzivam len, ak
mi ostane ¢as 2 5,7% 7 | 20,0% |18 | 51,4% | 7 | 20,0%

Hru by som zaradil do
vyucovacieho procesu v pripade

vys$Sej hodinovej dotacie 0 - 7 120,0% | 6| 17,1% | 10 | 28,6%
Hra je vychovna, nie vzdelavacia

metoda 3 86% |25|714% | 5| 143% | 2| 57%
Nepoznam hry, ktoré by boli ur¢ené

na vyucovanie fyziky 2 5,7% |18 |51,4% | 13 |37,1% | 2 5,7%

Pouzit’ hru vo vyucovani vyZaduje
dlhu pripravu (miestnost,
pomocky,...) 1 29% | 7| 20,0% | 21|60,0% | 6| 17,1%

Zavery: Respondenti nepovazuju hru za stratu Casu (91,4%). Napriek tomu 71,4%
respondentov suhlasilo s tvrdenim, Ze hru vyuZivaju vo vyucovani len vtedy, ak im ostane
Cas. Takmer polovica (45,7%) ucitelov sa vyjadrila, Ze by hru zaradili do vyucovania
Vv pripade vysSej hodinovej dotécie predmetu fyzika.

Vicsina ucitelov (80%) povazuje hru aj za vzdelavaciu metédu. Menej jednoznacné su
vyjadrenia ucitelov o poznani hier ur¢enych na vyucovanie fyziky — 42,8% respondentov sa
vyjadrilo, ze takéto hry nepoznaju. Vacsina ucitelov (77,1%) sa vyjadrila, Ze pouzitie hry vo
vyucovani vyzaduje ¢asovo naro¢nu pripravu.

Interpretdcia: Hoci ucitelia vnimaji hru ako vzdeldvaciu metddu, ktord prinasa vysledky,
vyuzivaju ju len vtedy, ked’ im zostane ¢as. Sucasné kurikuldrne zmeny vo vyuc€ovani fyziky
— znizenie hodinovej dotacie, pri minimalnom redukovani predpisaného uciva — mézu byt
jednou z pricin zriedkavého vyuzivania hier vo vyucovani. Druhou pri¢inou je nedostatok




metodicky spracovanych hier s navodmi na zacélenenie hry do vyucovacieho procesu. Tretiu
pri¢inu vidime v skutoc¢nosti, Ze ¢asovo naroc¢nejSia priprava ucitela na vyuzitie hry vo
vyuCovani nie je zohladnena v jeho hodnoteni. RieSenie vidime v tvorbe vzdelavacich hier,
ktorych priprava nebude pre ucitel'ov Casovo zatazujlca.

Tab. 4 Nazory ucitel'ov vyjadrujiice vztah zZiakov k hre ako vyucovacej metode

Vztah Ziak - hra Silne Silne
nesuhlasim | Nesuhlasim Sthlasim suhlasim

Hra neprispieva k vnimaniu
vyucCovania ako zodpovednej a
cielavedomej ¢innosti 5| 14,3%| 21| 60,00% 2 57%| 7| 20,00%

Hra ziakov rozptyl'uje, odvadza
pozornost’ od ciel'ov vzdeldvania 4| 114% | 22 62,9% 8| 22,7%| 1 2,9%

Moji ziaci / Studenti uz st na hru
vel’ki / stari, hra ich uz nezaujima | 3 8,60 | 24 68,6%0 7120,00%| 1 2,9%

Pri hre maju ziaci pocit, ze ide 0
neviazanu zabavu 2 57%| 16 45 7% | 16| 45,7%| 1 2,9%

Zavery: Respondenti (74,3%) nevnimaji hru ako aktivitu, ktora by Ziakom branila vnimat’
vyucCovanie ako zodpovedni a cielavedomu cinnost. 74,3% respondentov nesuhlasi
s tvrdenim, Ze hra ziakov rozptyluje aodvadza ich pozornost od cielov vzdeldvania.
S tvrdenim, ze pri hre maji Zziaci pocit, Ze ide o neviazanu zébavu, suhlasil a nesuhlasil
priblizne rovnaky pocet ucitel'ov (51,4% nestihlasim a 48,6% suhlasim).

Viac ako 77% respondentov si mysli, Ze ich Ziaci / §tudenti nie st na hru vel’ki / stari.
Interpretacia: Hoci uditelia nevnimaj hru ako aktivitu, ktora by neprispievala k zodpovednej
a cielavedomej Cinnosti, a ktora teda vedie k splneniu cielov vzdelavania, nie su si isti, ako
hru vnimajt ich Ziaci. Odpovede respondentov poukazuji aj na to, ze ucitelia nevnimaju
ziakov gymndzii za ,,starych® na hranie sa. Vysledky vSak mozu byt’ v tomto bode skreslené,
ked’Ze az 22 respondentov uci aj na niz§om stupni a Z prieskumu nie je mozné rozlisit, ¢i sa
vyjadrovali v§eobecne alebo za ziakov vysSieho stupna vzdelavania.

Tab. 5 Nazory ucitel'ov vyjadrujtice ovplyviovanie vzt'ahu uditel’ - Ziak pri hre

Silne Silne
Vzt’ah uditel’ - ziak nesuhlasim | Nesuhlasim Suhlasim suhlasim
Pri hre sa neda udrzat’ disciplina a
poriadok v triede 21 57% | 25| 71,4% 7 200% |1| 2,9%
Pri hre ziaci vnimaju ucitel’a ako
rovnocenného partnera 1| 2,9% 6 17,1% 26 | 743% |2 | 57%
Ak sa ucitel’ so ziakmi Casto hra,
prestavaju ho ziaci brat’ vazne 6| 17,1% | 21 | 60,0% 7 200% | 1| 2,9%

Zavery: 77,1% ucitel'ov nesuhlasi s nazorom, Ze pri hre sa neda udrzat’ disciplina a poriadok.
Rovnaky pocet ucitelov nesuhlasi s tvrdenim, ze pri zarad’ovani hry do vyucovania, by ziaci
prestali brat’ u¢itel'a vazne, a Ze by ucitel’ stratil na svojej autorite. 80% opytanych vnima hru
ako metodu, pocas ktorej je ucitel’ ziakmi vnimany ako jeden z nich, teda ako rovnocenny
partner.

Interpretacia: Z vysledkov mozno usudit, ze potencidlne negativne ovplyviiovanie vztahu
ziak — ucitel’ nie je dovodom, preco uéitelia hru do vyucovania zarad’uju len zriedka. Udrzanie




discipliny a ,,udrzanie* si postavenia v triede nepovazuju za problém. Neodvazujeme sa ale
interpretovat’, ¢i ucitelia vnimaju ,,rovnocenné partnerstvo so ziakmi za ziaduce.

5 ZAVER

Z vysledkov prieskumu spracovanych v prispevku vyplyva, Ze hoci ucitelia fyziky na
gymnaziach povazuji hru za motivujicu a stimulujicu, ako i podporujicu rozvoj tvorivosti
alepSie zapamitanie si ziskanych poznatkov, vyuzivaju ju len madlo. Najvyraznej$im
doévodom nezarad’ovania hry ako metddy do vyuCovania su ¢asova naroCnost’ na pripravu a
nedostatok metodicky spracovanych hier s ndvodmi na zaradenie do vyucovacieho procesu.

V zaujme zvysSenia vyuzivania hry ako vyucovacej metddy na hodinach fyziky je potrebné
v prvom rade vytvorit dostatok vzdelavacich hier, v praxi overit' ich dopad na postoje
a vedomosti ziakov a metodicky ich spracovat’ pre priame pouzitie v Skolskej praxi.
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