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INTERAKTiVNE VYSTAVY
AKO FORMA EDUKACIE VO VOENOM CASE

Eva BALAZOVA - Beata PUOBISOVA

Anotdcia: Edukacny potencial interaktivnych vystav je velky a ostatnom case postupne
narasta. Muzead a galérie v SR zaraduju v ostatnom case do svojich programov vzdeldavacie
aktivity pre Skolské aj mimoskolské kolektivy. Vyznam maju najmd vtedy, ak maju formu
interaktivnej vystavy, na ktorej md ndvStevnik mozZnost manipulovat s vystavenymi
exponatmi. Okrem profesionalnych kulturnych institucii pripravuju interaktivne vystavy
s roznou tematikou aj mimovladne organizacie a firmy. Znamenity edukacny systém
a netradicnu formu maju centra vedy — multifunkcné zariadenia neformdalneho vzdelavania
posobiace v zahranici. K vzniku porovnatelného slovenského centra vedy pre vsetkych
smeruju aktivity obcianskych zdruzeni Vedecka hracka a SCHOLA LUDUS.

KPucové slova: Interaktivna vystava, muzea a galérie, centrum vedy pre vsetkych, SCHOLA
LUDUS, vedecka hracka.

Uvod

Volny ¢as vzdy predstavoval v Zivote ¢loveka urc¢iti hodnotu a plnil isté funkcie. Je
zname, ze medzi jeho zdkladné funkcie trvale patria zdravotno-hygienicka, socializacna,
sebarealiza¢na, formativno-vychovnd, relaxacno-oddychovéd apreventivna funkcia.
V stcasnosti je vol'ny Cas chapany ako vyrazny fenomén a zdrovenl vazny problém, ktory,
v kone¢nom doésledku, ovplyviiuje aj vyvoj spolocnosti. Vo vyspelych krajindch sa hovori
o tzv. priemysle volného casu, pretoze v dosledku podmienok informacnej spolocnosti
nadobudaju niektoré jeho funkcie Coraz vicsi vyznam. Predovsetkym je to jeho relaxacno-
oddychova alebo kompenzacna funkcia, ktord umozinuje jedincovi vyrovnat’ sa s narokmi
vykonovej spolo¢nosti (v Skole, v zamestnani). ZvlaStny vyznam ma aj preventivna funkcia
vol'ného casu, ktora predstavuje jednu z moznosti ochrany pred negativnymi spolocenskymi
javmi a rizikami, ktoré prioritne ohrozuji najzranitel'nejSie socidlne skupiny — deti a mladez.
Volny Cas sa preto stava aktudlnym predmetom vedeckého badania. Vysledky viacerych
vyskumov zameranych na Struktaru aktivit vo volnom c¢ase sa totiz zhoduju v tom, Ze
v Cinnostiach deti a mladych TI'udi prevlada pasivny charakter realizacie volného casu.
(J. Liba, 2000; H. Medekova, 2005; K. Miiller, 2005; R. Rozim, 2005 a ini)
Zvysujuce sa poziadavky na celozivotné vzdelavanie zvyraziuji zasa jeho vychovnu a
vzdelavaciu funkciu. Pri edukécii - vo vSeobecnosti - patria medzi vonkajSie Cinitele
predovsetkym ,.faktory politické, ekonomické, socidlne, vedecko-technické, demografické
a dalsie“ (J. Muzik, 2004, s. 42). Tie sa odzrkadl'uji v konkrétnom formalnom
Skolskom, nonformalnom a informalnom edukacnom prostredi, takze systém a kvalita
edukacného prostredia reflektuju podmienky, poziadavky a prevladajuce hodnoty
v spolo¢nosti a zaroveni symbolizuju i1 vyznam, ktory vychove, vzdeldvaniu a vzdelanosti
pripisuje konkrétna spolo¢nost. Ako uvadza B. Muchacka (2007, s. 6), sicasna Skola ako
inStiticia by mala v svojej podstate vytvarat ziakom prilezitosti pre ich rozvoj
prostrednictvom primeraného vzdelavania. Model Skoly uprednostitujici univerzalizdciu
programov vzdelavania, organizaciu vzdeldvania na urovni priemerného ziaka, zohl'adnujuci
tradicny model vzdeldvania - ucenia sa zaloZeny na pamitovom zvladdani informdcii je
dovodom kritiky $kolstva. Podla S. Sveca (2003) politické zvyznamnenie potencidlu
informdlneho (vzdeldvacieho a vychovavacieho) ucenia sa méze podporit’ ideu edukacizacie
(pedagogizacie) informalnych kontextov ucenia sa. Jestvuju rézne moznosti informalneho
vzdeldvania v rodine, v rovesnickej skupine, v klube, prostrednictvom masmédii,
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informacnych a komunikacnych technolégii atd’. Formy, metdédy ako aj spdsob vyuzivania
vol'ného ¢asu st determinované mnohymi vonkaj$imi i vnutornymi podmienkami. Spomedzi
vonkaj$ich faktorov méa vplyv na podoby realizacie vol'ného ¢asu najmi §tat, rodina, skola,
Skolské a mimoskolské zariadenia, rovesnicke skupiny, kultirne a osvetové zariadenia
a d’alSie inStiticie. [ ked sa naponuke aktivit vo volnom c¢ase vyrazne podielaju aj
nabozenské spolocnosti, rehole a jednotlivé cirkvi, mimovladne organizécie, prip. iné organy
nestatnej sféry, imperativom dneska je skvalitnovat’ uz jestvujice a aktivnejsie vytvarat’ nové
podmienky na atraktivne vyuzivanie volného Casu tak, aby boli priestorom sebarealizacie
Cloveka v zmysluplnej Cinnosti podl'a jeho zaujmov a potrieb. Sebarealizacia pri plnom
uplatneni potencialit av rozvinuti schopnosti ¢loveka vyplyva zo zakladnych znakov
volného Casu, ktorymi st sloboda a dobrovol'nost’; vo volnom c¢ase ide v pravom zmysle
slova o realizaciu ,,zaujmov, sklonov, individudlnych predpokladov, schopnosti v pritazlive;j,
zaujimavej ¢innosti podl'a vlastného vyberu a slobodnej vol'by.* (E. Kratochvilova, 1999, s.
17)

Jednou z takychto pritazlivych foriem edukacie vo volnom c¢ase su interaktivne
vystavy.

Co je interaktivna vystava?

Na Standardnych vystavach predovsetkym diel vytvarného umenia (obrazy, sochy
atd’.) alebo tematizovanych na jednotlivé druhy cinnosti ¢i predmetov (napr. drotarske
vyrobky, hracky) st exponaty uschovavané pod sklom a vo vitrinach, pricom tie vzacnejsie
su chrdnené pred dotykmi névStevnikov aj bezpe€nostnymi systémami. Ak nie je v expozicii
univerzalny zdkaz dotykat sa vystavenych expondtov su spravidla volné exponaty
neprehliadnutelne oznaéené zakazmi typu ,,Nedotykajte sa!* &i ,,Dakujeme, Ze sa nedotykate
exponatov.“ Moznost' dotykat sa exponatov ¢i manipulovat snimi robi vystavu
interaktivnou.

Na Slovensku je interpretidcia obsahu relativne Casto pouzivaného spojenia ,interaktivna

vystava“ rozna vzhl'adom na Sirok moznost’ explikécie interaktivnosti. Charakteristika vSak

vyplyva zo znakov interaktivnych vystav, ktoré navstevnikom umoznuju:

- manipuldciu s exponatmi,

- poznavanie viacerymi zmyslami,

- hravu a nenasilnt komunikaciu,

- priamy vstup do programu alebo ¢innosti a pod.

Vdaka uvedenym atributom je interaktivna vystava velmi efektivny nastroj poznavania

(seba, vztahov, prirody, ...), ucenia aucenia sa. Navstevnik v (pre neho) nezvycajnych

podmienkach spoznava predovSetkym sam seba (odhal'uje svoju schopnost’ pozorovat,

vnimat, analyzovat’, syntetizovat a kombinovat’; citi svoje bariéry, napr. v pristupe

a manipuldcii s nezndmymi ¢i menej zndmymi predmetmi a textami; odhaluje v sebe ¢o iné,

nové ho moéze zaujimat’ ¢i oslovit, ...). Samozrejmy ciel’ navstevy a prehliadky vystavy je

najdenie, ziskanie, nadobudnutie a osvojenie si novych informdcii, oboznadmenie sa

s tematicky a Casovo Sirokospektralnymi poznatkami. Medzi nenahraditelné a inde

neopakovatel'né vychovné aspekty interaktivnych vystav patria:

- komunikécia — navstevnikov s vystavenymi objektmi a tiez navzajom bez rozdielu veku
(napr. zpredpokladanej hry bezradny dospely rdd asamozrejme prijme spontdnnu
nazornu instrukciu od blizkeho alebo ndhodného dietata), resp. s animatorom (v pripade
interaktivnych vystav je toto pomenovanie lektora frekventovanejSie — v zahranici
zavedené a bezné);

- relativna samostatnost’ — kazdy névstevnik (aj detsky) venuje slobodne svoju pozornost’
objektom, pre ktoré sa sam spontanne alebo vnutorne odévodnene rozhodne;
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- prirodzena disciplina — expondty zvacSa tak zaujmu, ze napr. rozjareny navstevnik
zabudne sa svoje ,chutky*“ vyruSovat, putat’ pozornost a nicit; nadvdznost
interaktivnych objektov a Cinnosti s nimi prirodzene vedie kroky navstevnika od exponatu
k exponatu a nechce sa mu pobiehat’; pri zaujati vlastnou aktivitou mu napadne potreba
jest, pit, telefonovat’ a pod. vacSinou az v priestoroch na to uréenych;

- ucta k sebe ainym — kedZe vSetci navStevnici st rovnocenni, kazdy si automaticky
uvedomi, Ze nesmie robit’ a nerobi to, ¢o mu na chovani a pristupoch inych prekaza;

- zrozumitel'nost’ na réznych trovniach — opisy v manuéloch, vacSinou za piktogramami, st
spracované odstupnovane podla veku, podla predpokladanej trovne znalosti. Vhodnost
pre konkrétny vek je graficky jednoznacne vyznacend (znaly dospely si vSak vécSinou
v rychlosti zo zvedavosti precita aj kratky text napisany velkymi literami urCeny pre
najmensich);

- vSeobecné zrucnosti pri manipuldcii s exponatom ¢i experimentom — chce preukdzat
kazdy navstevnik predovsetkym sdm sebe; po chvili nema zabrany prejavit’ svoju mensiu
zruénost’ aj pred inymi nahodnymi navstevnikmi a tym rastie jeho chut’ dokazat’ to aspon
tak, ako ini;

- pozorovacie schopnosti — su vnds presilou masmedidlneho vnucovania vSeobecne
potlacané, preto je vitané to, ze kazdy ich moze ,,vytiahnut** zo svojho vnttra a pri hre sa
sustredit’ na pozorovanie; ktory prvok ¢i jav a ako je vhodné prednostne pozorovat na
konkrétnom exponate je vacSinou uvedené za piktogramom v manuali;

- zapojenie viacerych zmyslov — do poznavania je okrem zraku zapojeny min. jeden d’alsi
Pudsky zmysel, ¢im sa ucenie stava efektivnejsie. Spravidla je to hmat, niekedy aj sluch,
zriedkakedy vsak aj iné , ba i vSetky zmysly naraz, ako napr. v putovnom norimberskom
Miizeu zmyslov'*.

- pristup a poznéavanie vlastnym tempom — individudlny pristup k exponatom vacsSinou bez
casového obmedzenia umoziluje kazdému postup takym tempom, ktoré mu najviac
vyhovuje; vynimkou byvaju atraktivne hravé exponaty, o ktoré maju zaujem vSetci
a navstevnika ,,pohdna‘ snaha umoznit’ hru d’alSim;

- radost’ z poznavania/objavovania — je najuzasnej$i z fenoménov, ktoré individudlna
manipuldcia prindsa kazdému.

Interaktivne vystavy na Slovensku

Na Slovensku sa interaktivne vystavy konaji v muzeach, galériach, inych kultirno-
osvetovych zariadeniach, v Skoldch a Skolskych zariadeniach atieZz na volnych
priestranstvach a pod. Pripravuju a organizuju ich:

= profesiondlne kultirno-osvetové institiicie (mized, galérie, domy alebo strediska

kulttry ¢i osvety),

= obcianske zdruzenia a iniciativy (orientujiice sa najmd na vzdeldvanie, vedu,

techniku a ekologiu),

* firmy a jednotlivci (napr. Mizeum kolies v Puchove - ETOP; vystava ,,Pod’te sa

pozriet’ dovnutra! Vyvoj a pokrok v sluzbach mediciny* — Siemens Slovensko, s.
r.0.).

Ak zoberieme za zéklad rigorézny slovnikovy vyklad (interaktivny - umoznujuci
vzajomnu komunikiciu, priamy vstup do programu alebo ¢innosti) najdeme v muzeédch
a galériach v SR mozno desiatku takychto expozicii. Prevazuju stale Standardné statické
expozicie, kryté, opisné, ktoré su sice informacne silné, avSak malo tvorivé ¢i motivujice
k tvorivosti. Viac prvkov interaktivnosti poskytuju neprofesionalne vystavy, najmi prac
ziakov a Studentov v Skolach a Skolskych zariadeniach.

" Turm der Sinne. www.turmdersinne.de
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Priblizujic sa svetovému trendu v ostatnom desatroCi slovenské muzed vyrazne rozsirili
vzdelavacie aktivity pre Skoly — vzdy na konkrétne ucebné tematické celky, priCom sa
opieraju o svoje expozicie alebo fond, ktory poskytuju vlastné zbierky a depozitare muzea.
Programy pre Skoly véc¢Sinou tvoria iniciativni Specializovani muzejni pracovnici po
konzultaciach s miestnym ucitelom zodpovedajiceho ucebného predmetu. Profesionalne
interaktivne vystavy pre najmensich doplhané sprievodnymi podujatiami (divadelnymi
predstaveniami, tvorivymi diellami, hudobnymi programami, ... uzZ roky usporadiva
Bibiana, Medzindrodny dom umenia pre deti v Bratislave'’. Pilotne systémovo je vo
vzdelavacich aktivitdich pre ziakov pravdepodobne najd’alej Prirodovedné muzeum
Slovenského narodného muzea v Bratislave, ktoré zriadilo Skolu v muzeu/Veda hrou'®
s prirodovedne orientovanou Objavoviiou. Rézne tvorivé dielne a hrackarske herne pre
skupiny detskych navstevnikov nadvizujuce na rozpravkovu prehliadku expozicii st od
minulého roka samozrejmostou v Muzeu babkarskych kultar a hrac¢iek SNM na Hrade
Modry Kameii (okres Velky Krti§)'. Prestiznou cenou asopisu Muzed a pamiatky za rok
2006 boli ocenené arteterapeutické ainé edukaéné aktivity Mgr. Soni Zabkovej, PhD.
v Miizeu muz (Literarne a hudobné muzeum pri Statnej vedeckej kniznici v Banskej Bystrici)
stvisiace s originalnymi, najmé interaktivnymi vystavami babok'®. Slovenska posta, a. s.,
zriadila v PoStovom muzeu v Banskej Bystrici samostatné oddelenie ,,Detskd posta“,
v ktorom si - nielen detski - navstevnici ,,odpracuju® v zodpovedajicich uniformach vsetky
postarske a poStové ¢innosti pred priehradkou 1 za fiou ™.

V sucasnosti uz nie je zriedkavost'ou, ze aspon ¢ast' ¢i niektoré exponaty vytiahnu
muzejnici z vitrin a umoZnia sa s nimi pohrat’. Napriklad v Muzeu SpiSa v Spisskej Novej Vsi
preziju ziaci radost’ z archeologického ¢i paleolitického objavovania redlnych artefaktov
zahrabanych vo vel'kom pieskovisku a prejavit’ sa vytvarne ¢i literarne maji tiez moznost’
v kazdej miestnosti vlastivednej expozicie mizea. Pozornost’ si v tomto smere zaslizia urCite
mnohé muzed a galérie na Slovensku (Slovenské technické muzeum v KoSiciach - Fyzika v
Skole vcera, dnes azajtra alebo Zazraény rok vedy; Muzeum Slovenského narodného
povstania v Banskej Bystrici — inovovana expozicia; Tur¢ianska galéria v Martine — Biendle
fantazie atd’.).

Zasadny zlom tak do prevadzky muzei v SR vo vztahu k navStevnikom, ako aj v
zvySeni exploatovania a ndraste navStevnosti prinesie ich zamysSlana vizualizacia a
virtualizécia (vratane depozitarov) (M. Mrva — A. Ferko, 2007, s. 30).

Centrum vedy pre vSetkych

Centra vedy su typické institucie neformalneho vzdeldvania; su etablované mimo
Struktar formalnej Skolskej edukécie, 1 ked’ ich prioritou st vzdelavacie aktivity. Centra vedy
st Specializované kulturno-vzdelavacie vol'nocCasové zariadenia nového typu, v ktorych
netradi¢né interaktivne exponaty hravou formou priblizuji javy a zdkonitosti z réznych
vedeckych oblasti. Spravidla jednoucelové budovy su vybavené jednoucelovymi pristrojmi
a zariadeniami, ktoré prezentuju konkrétne vedecké alebo technické poznatky. Ponukajt ich
nenasilne na hravii manipulaciu navstevnikom bez ohl'adu na vek, stav, zdravie, nabozenstvo
a pod. Tzv. hand-on-science (tiez mind-on-science) centra, ktoré st vo véacsine Statov sveta —
nielen v tzv. vyspelych, ale napr. aj v Cine, Chile, Indii, Maroku atd’. Vyse 1800 ich je
zdruzenych v eurdpskej”® a americkej asociacii. Centra vedy sa zadali kreovat od tridsiatych

'3 http.//www.bibiana.sk

' http://www.snm.sk/?lang=svk&section=skola

"7 http://www.snm.sk/?lang=svk&section=home&org=12

'8 Vyro&né ceny ¢asopisu Pamiatky a muzea za rok 2006. In: Pamiatky a muzea. 3/2007. ISSN 1335-3353. s. 40.
"% http://www.posta.sk/storage/File/2.6.1._preklikdetskapostaFIN.pdf

% http://www.ecsite.net
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rokov 20. storocCia prednostne pri vysokych skolach a inych vzdelavacich zariadeniach najma
ako neziskové inStitlicie, vacSinou podporované Statom alebo regionmi. Za historicky
najstarsie zariadenie mozno pokladat’ berlinsku ,,Uraniu®, v ktorej uz v roku 1889 vzacnym
hostom predvadzal Thomas A. Edison svoje vynédlezy a v rokul896 si navStevnici sami
spravili umely gejzir. Dalsi rozsiahly interaktivny poznavaci komplex bol vybudovany na
rieCnom ostrove Isar v Mnichove, ktory bol verejnosti spristupneny v roku 1925. Od svojho
vzniku aZ dodnes je permanentne inovovana a doplifiana kolekcia exponatov v Deutsches
Museum, ktoré je zdrojom najmi vedecko-technického poznavania generacii navstevnikov.
Medzi pionierov stalych centier vedy patri Science Museum v Londyne, ktoré v roku 1928
otvorilo brany vystave vedy atechniky s prvkami, ktorymi mohli ucastnici vystavy
manipulovat’. V stcasnosti ma toto zariadenie viac ako 300 exponatov, po ktorych rocne
siahne vySe 1,5 miliéna navstevnikov. Od roku 1937 doteraz posobi vo Francuzsku Palac
objavov Découverte v PariZi, ktory je tieZ typicky tym, Ze v jeho systematicky dopliane;
expozicii pristrojov a zariadeni absentuje tradi¢ny muzealny zékaz ,, Nedotykajte sa!“

Prvé moderne koncipované hand-on-science centrum na americkom kontinente v San
Franciscu pod ndzvom Exploratorium v roku 1969 zalozil a az do svojej smrti viedol Frank
Oppenheimer. Otvorenie anadvdzna prevadzka tohto zariadenia spustila lavinu
konStituovania série obdobnych inStiticii nielen v USA, ale postupne aj na dalSich
kontinentoch.

V Eurdpe boli s podporou Statu systematicky budované nové vel'ké ticelové kultiirno-
vedecko-vzdelavacie institucie, napriklad Cité de Science et de 1'Industrie v Parizi, Heureka
vo Vantaa pri Helsinkach, NEMO v Amsterdame a i. Niektoré centra vedy boli etablované
principidlnou  rekonStrukciou acelkovou obsahovou inovaciou uz jestvujlcich
prirodovednych a technickych muazei — Haus der Natur v Salzburgu, Muzeum vedy v Pekingu
atd’.

Osobitni pozornost” si zasluhuje kreovanie takychto netradi€nych vzdelavacich
institucii ako prirodzenych stcasti univerzit. Vybavenie tychto ucelovych zariadeni
exponatmi a ich funkénost, resp. doplianie a inovaciu, zabezpeduju pedagogicki a vedecki
pracovnici. Prikladom moéze byt napr. Phidnomenta vo Flensburgu, ktorej expozicia je
zalozend vylu¢ne na experimentoch pracovnikov univerzity. V takto poniatom a realizovanom
projekte, zvlast’ vysokych $kol zabezpecujucich pripravu buduicich ucitel'ov, niet vari pochyb
o presved¢ivom prepojeni vedy s praxou. Co je v§ak omnoho doleZitejsie, buduci uditelia by
si mohli na ,,vlastnej kozi*“ vyskusat moznost hravého spristupniovania prisne exaktnych
vedeckych informécii. Prikladom moze byt ,,zhmotnend®”, farebnymi tekutinami
symbolizovana Pytagorova veta alebo elektromagnetické vinenie - stojac v ohnisku plechovej
paraboly zretelne pocut’ partnera, ktory ticho rozprava do paraboly na najvzdialenejSom
mieste pavilonu v Csodak Palotdja v Budapesti.

SCHOLA LUDUS

Interaktivne centrum vedy na Slovensku absentuje napriek tomu, ze uz v roku 1991
mal podporu Ministerstva Skolstva, vedy, mladeze a Sportu SR projekt RNDr. Katariny
Teplanovej, PhD. ,,SCHOLA LUDUS - Slovenské centrum vedy pre vSetkych® (K.
Teplanova, 1993, s. 27-28), ktory nadvizne UNESCO vyhlésilo za pilotny projekt UNESCO
2000+.
SCHOLA LUDUS, poévodne nadicia, v stcasnosti rovnomenné bratislavské obcianske
zdruZenie, usporiadalo od septembra 1992 interaktivne vystavy:

* SCHOLA LUDUS: ENERGIA;

= SCHOLA LUDUS: 5E - ENVIRONMENT, ENERGIA, EXPERIMENT, ETIKA,

EDUKACIA;
= SCHOLA LUDUS: VEDECKA HRACKA;
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= SCHOLA LUDUS: LABYRINT, hra — veda — umenie — technika;

= SCHOLA LUDUS: FYZIKA ZAZITKOM;

= SCHOLA LUDUS: PREKVAPENIA V KVAPALINACH;

= SCHOLA LUDUS: KVAPALINY, hra — veda — umenie — priroda;

= SCHOLA LUDUS: HZADANIE SA UZ ZACALO.

Za 15 rokov, resp. po€as vySe 5800 vystavnych dni sa na 108 reinStalacidch na
Slovensku poucilo a pohralo vyse 1,8 miliona navstevnikov. Vystavy boli tiez v Mad’arsku,
Cesku a Raktisku.

V Metodicko-pedagogickom centre na TomadSikovej ul. v Bratislave bude
5.novembra 2007 otvorend interaktivna vystava ,,SCHOLA LUDUS:
DYNAMICKE PARALELY®, ktorej cielom je priblizit' a prezentovat’ uéenie kol
podla SCHOLA LUDUS, s ktorym sa od jesene 2006 oboznamujii ucitelia |EUropsky
zékladnych astrednych $kol v kurzoch ,Komplexné a tvorivé myslenie |SOCidlny

a komunikdcia®, ktoré su spolufinancované z Eurdpskeho socidlneho fondu fond

a odborne su zabezpeCované samostatnym pracoviskom SCHOLA LUDUS - centrum pre
podporu vychovy k vede arozvoj celozivotného neformélneho vzdeldvania na Fakulte
matematiky, fyziky ainformatiky, UK v Bratislave’’. UGenie SCHOLA LUDUS je
obsiahnuté v novej monografii RNDr. K. Teplanovej, PhD (K. Teplanova, 2007).

Vedecka hracka
Pripravovat’, zorganizovat’ a zabezpecit' interaktivnu vystavu na baze hraciek je ovela
efektivnejsie (jednoduchsie, financne i persondlne menej naro¢né) ako v pripade nakladnych
jednoucelovych centier vedy. Na tvorbu a realizaciu interaktivnych vystav vedeckych hraciek
sa popri medzinarodnej stitazi o povodné vedecké hracky orientuje nevel'ké banskobystrické
obcianske zdruzenie Vedecka hracka.
Vedeckd hracka ako malé mobilné zariadenie, ktoré jednoduchym nendsilnym spdsobom
priblizuje alebo vyuZziva nejakii prirodnti zakonitost’ alebo jav, musi predovietkym spinat’
vSetky poziadavky na dobra hracku. Je teda
» pre vSetkych — pohraju sa s iou mali i vel’ki, deti i dospeli (najlepsie v sucinnosti)
= prekvapenim — kedZe nie je beznou hrackou, skryva pre hrajicich sa urcité
prekvapenie, ktorého odhalenie prinaSa
= poteSenie,
" poznanie a
* poucenie, ako aj
* pohodu — do dusi hrajucich sa a
* podnety — na vyucCovanie a ucenie sa, ako aj na vlastni pripravu alebo vyrobu
nepatentovanych hraciek.

Prvé interaktivna vystava, ktord bola od 2. decembra 1998 v Muzeu SNP v Banskej
Bystrici, odvodila svoj nazov prave z uvedenych atributov: Vedecka hracka — prekvapenie,
potesenie, poznanie.

Predovsetkym mladsi navstevnici pri hre s netradicnymi hrackami nenasilne ziskavali
nové poznanie, pre mnohych star§ich to boli 1 ndvraty do detstva a spomienky na zazitky s
hra¢kami, ktoré uz v sicasnosti nie si v obchodoch bezné (kaleidoskop, prepadacka, jojo).

Uz prva vystava Vedecka hracka naplnila vacSinu o€akéavanych cielov, ¢o bolo impulzom
pre d’alSie aktivity najmai vystavnickeho charakteru.

Do septembra 2007 bolo v SR 158 vystav v 95 mestach a obciach v 118 inStituciach
(muzed, galérie, materské, zadkladné a stredné Skoly, centra vol'ného ¢asu, kniznice a pod.).

2 www.scholaludus.sk
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Od 25. jina 2002 je stala vystava v Skole skanzenu v Nitre (asi 5 000 navstevnikov za rok). V
aprili 2004 bola prva zahranicnd vystava ,,Vedeckd hracka putuje Eurdépou* v Békesskej
Cabe (Madarsko).

Ostatnou interaktivnou vystavou je ,,SPIRALA - VEDECKA HRACKA¥, usporiadana
v spolupraci s PoStovym muzeom Slovenskej posty, a. s. a Katedrou fyziky Fakulty
prirodnych vied UMB v Banskej Bystrici , ktord bola od januara 2007 reinstalovana
osemkrat. Workshopy na vystave su ¢ast'ou semindrov pre ucitelov ,,Hracky ako prostriedky
edukacie®.
Odborné manualy ku hrackam maju piktogramami oznacené vystizné texty:

» ako s hra¢kou manipulovat’,

= ¢o pri hre predovsetkym pozorovat a ako,

= opis javu alebo zdkonitosti z prirodovedného hl'adiska,

» multikultrnost’ hracky - jej povod, kultirny rozmer a pod.,

= stav priemyselnopravnej ochrany (v SR, prip. inych Statoch).
Uspesnost’ interaktivnych vystav vedeckych hradiek potvrdzuji slova uznania v knihach
navstev, ako aj ziadosti muzejnikov, osvetovych pracovnikov ¢i pedagdégov o opakovanie
vystav. S0 nespornym prejavom zaujmu o tato formu realizicie volného casu
a presved¢ivym dokazom, ako dokdzu kompetentni a kreativni ucitelia navstevu vystavy so
ziakmi alebo Studentmi vyuzit’ v edukacii.

Pozndmka: ponuky interaktivnych vystav SCHOLA LUDUS a VEDECKA HRACKA sii na
http://www.muzeum.sk/?obj=putavy&ix=hnaz.

Zaver

Je nasim zelanim, aby vystavy na Slovensku boli stale interaktivnejSie a stali
sa samozrejmou zlozkou edukacie vo vsetkych stupnioch a formdch vzdeldvania s cielom,
aby pre vsetkych zainteresovanych v edukacii platilo:
SKOLA + HRACKA = EDUKACIA?
SKOLA + EDUKACIA = HRACKA!
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Resumé: The educational potential of interactive exhibitions is huge and continuing to grow.
In the last time, Slovak museums and galleries are integrating into their schedules
educational activities made for school and also out-of-school collectives. Of importance are
especially those programs, which have a form of an interactive exhibition, where the visitor
has the possibility to manipulate with presented exhibits. Besides professional cultural
institutions, the interactive exhibitions on various topic/subject are made also by non-
governmental organizations and companies. Notable educational system and unconventional
form is present at centers of science — multifunctional institutions of informal education,
operating abroad. Towards comparable Slovak science centre for all are headed activities of
civic associations Vedecka hracka and SCHOLA LUDUS.
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