TORTENETUNK

A Csodak Palotaja torténete, az elmult tizenhat év

A természettudomanyok - s azokon beliil is elsésorban a fizika - felejthetetlen, legendas hirii népszerisitéje Oveges
Jézsef volt, aki sokszor almodott arrol, hogy lesz majd Magyarorszagon egy olyan intézmény, ahol a latogatok a "vilag
érdekes" jelenségei kdzul nagyon sokkal kdzvetlen kapcsolatba kerllhetnek, kedvikre kisérletezhetnek, s "megérinthetik
a tudomanyt". Oveges Jozsef ezt a képzeletbeli hazat a CSODAK PALOTAJANAK nevezte.

Oveges Jozsef professzor Ur, a legendas fizikatanar régi alma volt egy olyan hely, ,tudomanyos jatszéterem"
megnyitasa, ahol kivancsi gyerekek és felnéttek szabadon kisérletezhetnek, kedviikre ismerkedhetnek a tudomany
izgalmas vilagaval. Nevet is adott neki: Csodak Palotaja. ,En a megszallottja vagyok annak, hogy masoknak szellemi
6romot okozzak. A meglatas, a tudasgyarapitas 6réomét és boldogsagat akarom egyszeri kisérleteimmel mindenkinek
megszerezni" - vallotta. Neki azonban sajnos nem sikertlt Iétrehoznia egy ilyen intézményt, de a gondolat a 90-es évek
elején Ujra életre kelt.

Az E6tvos Lorand Fizikai Tarsulat (ELFT) akkori fétitkara, Ferenczi Gyorgy szilardtest-fizikus - az id6kézben megvalosult
kilfoldi példakon felbuzdulva - felkarolta az Otletet, és nekilatott megszervezni egy ilyen intézmény megvaldsitasat. Az 6
kezdeményezésére itélt meg egy jelentés 6sszeget a program elinditdsara az Orszégos Miszaki Fejlesztési Bizottsag,
majd csatlakozott a tervhez Rubik Erné, akinek tdmogatasa és nemzetkdzi tapasztalatai révén - Ferenczi Gyorgy korai
halala ellenére - a Csodak Palotaja ligye tovabb haladt elére, a megvaldsulas felé.

Az ELFT és a Rubik Nemzetkdzi Alapitvany 1993-ban - a Magyar Tudomanyos Akadémia tdmogatasaval - lIétrehozta a
Budapest Science Centre Alapitvanyt (BSCA), most mar azzal a céllal, hogy Iétrehozzon egy allandé interaktiv
tudomanyos kiallitast, a Csodak Palotajat. A program vezetésével Kadar Edit mérnokot biztak meg, aki nemzetkozi
tajékozddas és tapasztalatszerzés utan egy kis csapat élén megkezdte odaadé munkajat, amelynek eredményeként mar
a kovetkezd évben megrendezésre kerllt az els6 idészaki kiallitas. Ezt Ujabb és nagyobb idészaki kiallitasok kovették, s
ezek végll megteremtették az alapjat az 1996-ban megnyilt allandé interaktiv bemutato létrehozasanak.

TORTENETUNK

1993 majus: elindult a Csodak Palotaja Interaktiv Tudomanyos Jatszéhaz elnevezésii program az E6tvos Lorand
Fizikai Tarsulat (ELFT) szervezésében.

1994 marcius-aprilis: KREATIVITAS 1994 cimen megnyilt els, mintegy 400 négyzetméteres idészaki kiallitasunk,
egy-egy hétig a Budapesti Miiszaki Egyetem, majd a Budapesti Kézgazdasagtudomanyi Egyetem aulajaban volt lathato.
A két kiallitasra 6sszesen csaknem huszezren jottek el, széleskorlien tudodsitott réla az irott és elektronikus sajto.

1994 november: |étrejott a Budapest Science Centre Alapitvany (BSCA), azzal a céllal, hogy hands-on, azaz interaktiv -
a latogatok altal mikodtethetd eszkézdkbdl allo - tudomanyos ,jatszohaz"-kiallitasok szervezésével megteremtse
Budapesten egy allandé interaktiv tudomanyos bemutaté alapjait. Alapitéi az ELFT és a Rubik Nemzetkdzi Alapitvany
voltak, a Magyar Tudomanyos Akadémia tdmogatasaval.

1995 6sz: az elso kiallitasok sikere arra 6sztonzoétt benniinket, hogy most mar nagyobb teriileten és hosszabb ideig
mutatkozzunk be a kdzdnségnek. Erre a pasaréti Vasas Teniszcsarnokban kerdlt sor: a mintegy 1000 négyzetméteren
rendezett hathetes kiallitason sajat eszkdzeink mellett ott voltak a pozsonyi Schola Ludus fizikai jelenségeket bemutatd
jatékai, illetve a pragai szobraszmiivész, Szvatopluk Kral mobil szobrai is. A masfél hénap alatt tébb mint 125.000 (!)
latogaténk volt.

1996 szeptember: idészaki kiallitasaink sikere meggydzte a lehetséges tdmogatdkat, és igy a téllik kapott tdmogatas
segitségével megvasarolhattuk a Kényveshaz korabbi Vaci Gti épiiletének felsé szintjét. igy a Millecentenarium évében
megnyithattuk Kézép-Eurdpa elsé allandé interaktiv tudomanyos bemutatojat, mintegy 1200 négyzetméter teruleten.

1997 tavasz: Immar allando kiallitétermiinkben HETKOZNAPI MAGIAK cimmel uj kiallitassal jelentkeztiink. Sajat
fejlesztésii eszkdzeink mellett junius végeéig kidllitottuk a pozsonyi Schola Ludus LABYRINT cim(i gytjteményét, mely
interaktiv eszk6zok segitségével a tudomany és a mlivészet kapcsolatat jeleniti meg.

1997-1998: Uj, ILLUZIOK cimii kiallitasunk anyaga mar csaknem telies egészében sajat alkotomiihelyiinkben készillt.
Létrehoztuk mintegy tucatnyi eszkdzbél all6 utazoé kiallitasunkat is, melyet szivesen adunk kdlcson, s amely irant nagy
az érdekl6dés.

1998-1999: PROBALD KI MAGAD! - ez a kiallitas méar cimében is sejtette allandé jelszavunkat: nalunk a kiallitasi
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targyakhoz nyulni (szinte) kételezd! A cim egyben azt is jelezte, hogy a latogatdk ezuttal sajat fizikai és szellemi
képességeiket, érzékszerveiket probalhatjak ki. Ezt mintegy 150.000 latogatd meg is tette!

1999-2000: Kdvetkezé kiallitasunkon a tudomany jatékossagat igyekeztiink bemutatni. A BOLONDOS TUDOMANY azt
sugallta, nalunk minden lehetséges: az arnyék szines, a zongora kerek, a targyak lassan esnek, de a tollpihe kéként
zuhan, s persze a gyerekek erésebbek a felnétteknél. A szamos érdekesség kozott ezuttal kiemelt helyet adtunk a
repulés fizikajaval foglalkozé eszkézoknek: a terem kdzepén egy igazi vadaszrepllégép (MIG-15) allt!

2000-2001: Latogatdinkat megkérdeztik, és kiderdlt, hogy sok korabbi eszkéziinkkel szivesen jatszananak Gjra! Ezért
ez alkalommal JATEK A JAVABOL cimen ,kivansag-kiallitast" rendeztiink: sajat tervezésii és épitési jatékaink mellett
korabban kilféldrél bérelt és népszeriinek talalt tudomanyos jatékokat is elkészitettlink. Ehhez bdvitettiik kiallitoteriinket
egy kisebb teremmel is: ez lett az elImélyiiltebb szérakozasok szinhelye.

2001-2002: KISERLETEZZ VELUNK! Kiallitasunk cime magatdl értetddd ,szlogen" volt, hiszen ekkor nyitottuk meg az
Oveges-termet. Szakavatott eléaddink azéta is naponta tébbszér latvanyos kisérleteket mutatnak be olyan kisérleti
eszkdzok segitségével, amelyek igy egyittesen talan egyetlen hazai iskola szertaraban sem talalhatéok meg. Ebben az
évben rendeztink el6szér kamara-kiallitast, ahol a genetika multjat, jelenét és lehetséges tavlatait ismerhették meg a
latogatdk interaktiv illusztraciok segitségével.

2002-2003: NE HIGGY A SZEMEDNEK! - szdlitottuk fel a latogatét. Szamos Uj eszkdzlnk érzékelésiink fonak oldalat és
korlatait tarta fel. Kamara-kiallitasunk pedig meglepd, jatékos matematikat kinalt azoknak is, akik eddig idegenkedtek a
szamok és a geometria vilagatol. Az Oveges terem eléadasai id6kézben harom nagyobb témakérré szélesedtek, ki-ki
kedve szerint bepillantast nyerhetett a mechanika, a hétan vagy az elektromossagtan rejtelmeibe.

2003-2004: HANGOLOGDJ RANK! A cim a hangok vilagara utalt, melyet szamos oldalarél mutattunk be. A kiilénleges
hangszerektdl a flilcsengés fantomhangjaig sok mindennel talalkozhattak itt a latogatok. Az ,inyencségek" k6zott pedig a
Bolyai-geometriat bemutatd kamara-kiallitds és az ehhez kapcsol6dé el6adas aratott varatlan sikert.

2004-2005: OKOS JATEKOK. Ha j6l odafigyeliink, a legtdbb jatékban talalunk valami tudomanyt is. Erre mutatott be
példakat ez a gyerekek-felnéttek kdrében egyarant népszerd kidllitas, ahol kiprébalhaté volt az érids kaleidoszkop, a
labirintusba zart magneses kukac, az 6rias jojo, a bolondos (kaotikus) inga és sok mas ,okos" jaték.

2005-2006: ISMERD MEG MAGAD! A J6v6 Haza program elsé Iépéseként a Millenaris Parkban megnyilt, megszépiilt
és kibdvitett kidllitas ezuttal a fenti cimet viselte, hiszen a legujabb eszk6zok segitségével mindenki sajat maga
ismerhette meg - nem hétkdznapi modon! - sajat magat: versenyt futhatott a virtudlis futdbajnokkal, megismerhette teste
hétérképét, kiprobéalhatott tucatnyi képességvizsgalo késziiléket, IQ- és EQ (érzelmi intelligencia) teszteket tolthetett ki -
és ha elfaradt, helyet foglalhatott elmélkedni az Oriasok asztalanal...

2006-2007: ZENE-SZAMOK Kiallitasunkon a hangokat, a zenét és a szamokat hoztuk kézelebb latogatéinkhoz,
tovabbra is latvanyos, érdekes formaban. Kilénleges Gjdonsag volt az azéta is népszerl Tesla transzformator: nalunk
lathatd Eurdpa egyik legnagyobb ilyen berendezése, mellyel méteres villamokat keltiink a terem kézepén. Kibdvitettiik
palyaalkalmassagi vizsgaloeszkdzeink korét is néhany Uj eszkdzzel, a latogatd ezek segitségével egyre tobbet tudhatott
meg magarol.

2007-2008: LEGYENEK ILLUZIOID! Kiallitasunk elsésorban a latogatdk érzékszerveit tették probara: kivételesen azt
kértlk, ne higgyenek a szemuknek! Vagyis ,becsaptunk" mindenkit, de végul felfedtiink minden titkot! Megmutattuk, mi
van a tukrok tuloldalan, kimentettlk a tikorlabirintusbdl, mosolyt csaltunk a vicsorgd arcra, s latni engedtiik, hogyan valik
szinessé a fekete-fehér.

2008-2009: TOLTODJ FEL! A mar ismert hatalmas Tesla-transzformator mellett a szintén jokora Jakob-lajtorja és Van de
Graaff-generator altal elidézett elektromos jelenségeket a latogatdk kdzvetlenill tapasztalhattak meg, utdébbi esetében
akar még a hajuk is az égnek meredhetett...

2009-2010: CSODAK PALOTAJA - HALADOKNAK Kiallitasunk cime tobb dolgot is takart: egyrészt eszkozeink a
kozlekedésre, a haladasra koncentraltak - foldon, sinen, levegében, a latogatoknak szamos élményben lehetett résziik a
kozlekedéssel kapcsolatban, masrészt az elmult tizenharom év alatt sokat fejlédtiink, valtoztunk, tgy érezziik, hogy egy
magasabb, haladé szintre jutottunk.

2010-2011: A VILAG ERDEKES! Kiallitasaink évrél évre béviilnek, jatékaink, installacioink meguijulnak, illetve egyre tébb
eszkoz kerll a latogatok elé; céljaink azonban nem valtoznak: kdzelebb hozni a latogatokhoz a tudomanyokat,
megmutat.





