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Ponuka realizdcie interaktivnych vzdeldvacich
programov pre zdkladné skoly

SCHOLA LUDUS - Centrum pre podporu vychovy k vede a rozvoj celozivotného
neformdineho vzdeldvania Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského v Bratislave ponika zdkladnym Skoldm Trnavského, Trenéianskeho
a Nitrianskeho samosprdvneho kraja (¢ast' na realizdcii projektu VEDA HROU.
Realizdcia pdsma interaktivnych vzdeldvacich programov projektovou skupinou
SCHOLA LUDUS je pre Vasu Skolu bezplatnd. Projekt je realizovany s finanénou
podporou Eurépskeho socidlneho fondu.

Cielom projektu je podporit’ motivdciu a stimuldciu Ziakov druhého stupria
zdkladnych 3$kdl k pozndvaniu prirodovednych predmetov, podporit’ rozvoj
zdkladnych pozndvacich pristupov a novych kompetencii. Z dlhodobého hl'adiska je
ciel'om podporit’ zdujem mladych l'udi o vedu a vedeckd kariéru.

Pondkame Vam prvy z piatich pripravovanych vzdeldvacich modulov,

pozostdvajlci zo 4 Casti:

interaktivna vzdeldvacia vystava
predstavenie vedeckej show
objavno-tvoriva dielfia

stt'aznd hra
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1. Interaktivna vzdeldvacia vystava: Kvap(kaliny

e Doporucend doba prvej navstevy vystavy je pre Skolskd triedu 1
vyucovacia hodina.
Vystava mdze byt Ziakom Skoly k dispozicii aj popoludni pre
individudIne ndvraty, samostatne aj s rodi¢mi.

Vystava obsahuje 34 or-ngmalnych expona‘rov so sprievodnymi textami, ktoré si
upravené pre Ziakov ZS. Vystavu doplna ju dva kratke videofilmy.
Predmetom vystavy sd kvapaliny aich vlastnosti. Mdme tu KVAPALINY:
vodu, oleje, sapondty, uhlovodiky a v nich TELIESKA pevné, kvapalné, plynné,
v trubiciach uvizneny prirodny Zivel Beznd, viade pritomnd kvapalina je tu
povysend na predmet skimania.
MébZes sa hrat, experimentovat, pozorovat’ procesy a uvaZovat, preco
prebiehajui prdve tak, ako prebiehaju. Porovndvat’ susedné procesy
i procesy po d'alsom a d'alsom pretoceni spusteni. Kombinovat’ skisenosti
z jedného, druhého...
Premyslend obsahovd koncepcia vystavy spolu s hrou, ktord je neodmyslitelne
spojend s radost’ou tych, ktori sa hrajd, vytvdra z vystavy efektivny ndstroj na
spozndvanie prirodnych zdkonitosti.

2. Predstavenie vedeckej show: Vybuch v laboratoriu alebo naucte vedcov
znowu, co fe voda

e trvanie programu: 1 vyu€ovacia hodina

V laboratdriu doslo k vybuchu. VsSetci vedci trpia stratou pamate tykajucej
sa vody.

Je voda pre cloveka nebezpecnd? Aké md viastnosti? Ako sa sprdva za
réznych podmienok? Aky potencidl / mozZnosti v sebe skryva?

Predstavenie je zamerané na vyvolanie zdujmu Ziakov o skimanie vody a kvapalin
vobec. Aktivne sa vytvdra zdklad pre rozsirovanie Ziackych skisenosti
a kvalitativne zmeny v $truktire Ziackych poznatkov tykajucich sa kvapalin.
Predstavenie je ukdZzkou, ako moze ulitel v dlohe ,vedca so stratou faktickych
poznatkov" riadit’ vyvoj pozndvacieho procesu Ziakov provokaénymi otdzkami,
rozvijanim hypotéz, myslienkovych experimentov, modelov a pod.
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3. Objavno- tvorivd dielfia: preKVAPKAnia

Kvapkd mi z kohdtika. Ale iba trochu, takZe nic sa nedeje. Aspori sa s kvapkami
zahrdm.

e frvanie objavno-tvorivej dielne: 2 vyu€ovacie hodiny pre jednu

triedu

Objavno-tvorivda dielfia je obsahovo zamerand na vlastnosti kvapalin a kvapiek.
Svojou formou vedie Ziakov k uvedomeniu si vlastnych predstdv a ich obmedzeni,
uéi Ziakov systematicky experimentovat’, vytvorit’ zpozorovania zdver
a prezentovat’ ho. DdleZitou Cast'ou objavno-tvorivej dielne je aj uvedomenie si
potreby vody pre Zivot, spdsobov jej vyuZzitia a potrebe Setrenia vodou

4. Sutaznd hra: Hddam sme to dobre odhadli

e urlené iakom druhého stupfia ZS

e trvanie hry: 1 vyucovacia hodina
Hra je zamerand na pochopenie rozdielu medzi hddanim a kvalifikovanym
odhadom, ktoré je siZast'ou vedeckého pozndvania. Ziaci sa formou sit'azne;
hry ucia robit’ odhady, spresiiovat’ ich, navrhnit’ metédu merania, diskutovat’
presnost’ a efektivnost’ meracej metddy.
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Ndvrh realizdcie vzdeldvacieho modulu na $kole:
Program mdze trvat’ 2 - 5 dni, podl'a zdujmu a moZnosti koly.

Cas Interaktivna Vedeckd Tvorivo- Vzdeldvacia
vystava show objavnd dielfia hra
1.den Instaldcia
8:45 - 9:35 vystavy
9:45 - 14.00 Navstevy Instaldcia hry,
tried, vyber realizdcia hry
animdtorov pre triedy so
z radov Ziakov sucasnou
a ich zaskolenie inStruktdZou
pre uCitel ov.
14:00 - 15:00 Obozndmenie ucitel'ov Skoly s pristupmi neformdlneho vzdeldvania
SCHOLA LUDUS, diskusia realizatorov programu s ucitel'mi.
2. den Predstavenie
8:55 - 9:40 pre dve triedy
9:50 - 11:40 Mo i Rea!izdf:ia pre Realizécia hry
prvd triedu pre friedy
11:50 - 13:30 Realizdcia pre
druhd triedu
14:00 - 15:30 Konzultdcie pre ucitel ov

Program druhého dfia moZno podla zdujmu Skoly opakovat’ aj pocas tretieho aZz
piateho dria realizdcie vzdeldvacieho modulu na skole.

1. Vystawu je vhodné umiestnit’ vmiestnosti Skolského klubu, vo fyzikdlnom
laboratériu a pod. Vystavu nainstalujd pracovnici projektovej skupiny SCHOLA
LUDUS, ktori zdroven zaskolia vybranych Ziakov 8., resp. 9. roc¢nika, ktori sa budu
striedat’ v dlohe animdtorov vystavy - budld kldst' svojim spoluZiakom otdzky
a nabddat’ ich k hl'adaniu odpovedi.

2. Predstavenie vedeckej show je mozné realizovat’ v jeddini alebo v telocvi¢ni, naraz
pre maximdlne 2 triedy. Predstavenie budli realizovat’ pracovnici projektovej
skupiny SCHOLA LUDUS. Celkovo je moiné za den realizovat’ maximdlne 3

predstavenia.

3. Tvorivo-objavni dielfiu je mozné realizovat’ v beznej triede alebo vo fyzikdlnom
laboratériu. Tvorivd dielfia je uréend naraz pre jednu triedu, budd ju realizovat’
pracovnici projektovej skupiny SCHOLA LUDUS. Celkovo je mozné realizovat’ za
defi maximdlne 3 tvorivé dielne.
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4. Vzdeldvaciu hru je mozné realizovat’ v telocvicni, v spoloCnych priestoroch skoly
(vo vestibule, na chodbe) alebo v pripade, Ze nebude mrznit’ aj na Skolskom dvore.
Vzdeldvacia hra je uréend naraz pre jednu triedu pod vedenim ucitela.

Druhd a tretiu ¢ast’ vzdeldvacieho modulu (vedecku show a tvorivo-objavni dielfiu) nie
je mozné realizovat’ v tom istom Case.

Idedlny je postup, ked' sa v jeden den dve triedy zicastnia predstavenia vedeckej
show a ndsledne absolvujd tvorivo-objavné dielne. Dalsi defi mozno predstavenie
vedeckej show a tvorivo-objavnu dielfiu zopakovat’ pre iné dve triedy.

Harmonogram ndvstev vystavy a realizdcii vzdeldvacej hry pre jednotlivé triedy je
v kompetencii u¢itel'a - koordindtora vzdeldvacieho modulu na skole.

Skola méze vyuzit' vystavu pre roziirenie komunikdcie s rodiémi a popoludni ju
spristupnit’ Sirokej verejnosti, k Eomu jej poskytneme potrebné podklady.
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