Centrum pre podporu vychovy k vede a rozvoj celozivotného neformdlneho vzdeldvania
Univerzita Komenského v Bratislave, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

S Ly, © SCHOLA LUDUS: H

3 e,

VEDA HROU

% Vi ,@5 Ponuka realizdcie interaktivnych vzdeldvacich ||socidlny
programov pre zdakladné Skoly fond

SCHOLA LUDUS - Centrum pre podporu vychovy k vede a rozvoj celozivotného
neformdlneho vzdeldvania Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského v Bratislave ponika zdkladnym Skoldm Trnavského, Trencianskeho
a Nitrianskeho samosprdvneho kraja G¢ast’ na realizdcii projektu VEDA HROU.
Realizdcia pdsma interaktivnych vzdeldvacich programov projektovou skupinou
SCHOLA LUDUS je pre Vasu skolu bezplatnd. Projekt je realizovany s finanénou
podporou Eurépskeho socidlneho fondu.

Cielom projektu je podporit’ motivdaciu a stimuldciu Ziakov druhého stupfia
zdkladnych 3$kdl k pozndvaniu prirodovednych predmetov, podporit’ rozvoj
zdkladnych pozndvacich pristupov a novych kompetencii. Z dlhodobého hl'adiska je
cielom podporit’ zdujem mladych I'udi o vedu a vedeckd kariéru.

Ponldkame Vam v poradi posledny z piatich pripravovanych vzdeldvacich modulov
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venovany povahe, vlastnostiam a prejavom zvuku.
Vzdeldvaci modul TICHO pozostdva zo 4 Casti:

interaktivna vzdeldvacia vystava - Bim! Bam! Bom!
interaktivne vedecké divadielko - Halddo!
tvorivo-objavna dielfia - Puk-ch-ch-ch!

4. vzdelavacia hra - Brnk!
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1. Interaktivna vzdelavacia vystava: Bim! Bam! Bom!
e trvanie programu: 1 vyu€ovacia hodina (max. 1 trieda resp.
35 Ziakov)
« vystava je uréend prednostne ziakom druhého stuptia ZS
e vystavu odporicame spristupnit’ Ziakom Skoly a Sirokej verejnosti
popoludni (pre individudlne ndvraty, samostatne, v kolektivoch ...)

Vystava md za ciel' stimulovat’ Ziakov k pozndvaniu a hlbsiemu pochopeniu povahy,
vlastnosti a prejavov zvuku: kI'Gi¢ovym pojmom vystavy je zvuk zndmy i neznémy.

Mdme tu ,tiché" bubny, zvldstne misy, odpocuvacie zariadenie, kvalitné i menej
kvalitné ,telefony", chodenie na slepo Ci iné zvldstne veci, ktoré nie vzdy musis
pocut. Mézes sa hrat, experimentovat, pocdvat, naldvat, vnimat’ vsetkymi
zmyslami a uvazovat’, preco sa veci deju prdve tak, ako sa deju. Kombinovat’ ich
prejavy a skusenosti...

Vystava obsahuje viac ako 20 origindlnych expondtov uréenych na hranie sa
s nimi. Expondty slG doplnené vodiacimi, vysvetlujdcimi a dopliujdcimi
sprievodnymi textami. Premyslend obsahovd koncepcia vystavy, ktord je
neodmyslitel'ne spojend s radost'ou tych, ktori sa hrajd, vytvdra z vystavy
efektivny ndstroj na sistredené vnimanie a pozndvanie prirodnych zdkonitosti.
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2. Interaktivne vedecké divadielko: Halooo!
e trvanie programu: 1 vyu€ovacia hodina (max. 3 triedy v zdvislosti
od vel'kosti miestnosti)
e urcené prednostne Ziakom 7.-9. rocnika

Vedecké divadielko md za ciel motivovat’ Ziakov k pozndvaniu, vzbudit’ u nich
zdujem o zvolend tému a ndsledne ich pripravit’ na d'alSie, hlbsie pozndvanie
konceptu zvuku v d'alsich ¢astiach programu.

Séria kratuckych, fiktivnych, zdramatizovanych, niekedy mozno absurdnych
pribehov podporenych demonstrdciami s podtitulom "O tom, ako sa vyvijalo
posielanie sprdv" podporuje pochopenie zdkladnych pojmov a zdkonov akustiky so
Zivymi ukdzkami a zapojenim publika. Po skoneni divadielka sd k Ziakom
k dispozicii pouzité pomdcky a demonstrdcie pre vol'né experimentovanie.
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3. Tvorivo-objavna dielfia: Puk-ch-ch-ch!
e trvanie dielne: 1 vyu€ovacia hodina pre 1 triedu
(resp. max. 35 Ziakov!)
e urcend prednostne ziakom 7.-9. ro¢nika

Tvorivo-objavnd dielfia je obsahovo zamerand na hibsie pochopenie konceptu zvuk
na zdklade pochopenia, ako zvuk vznikd aako sa Siri prostredim. Pomocou
atraktivneho kl'G¢ového pripadu: gramofénu  budd Ziaci sami objavovat’
zdkonitosti, vdedné ale aj menej zndme vlastnosti a povahu zvuku.

Vyvrcholenim dielne je vrcholovy pripad v atraktivnom kontexte - Aktivne, hluk
rusiace slichadld. Kontext vrcholového pripadu ,.Je mozné existujici zvuk zrusit?"
je nielen provokdciou a motivdciou k hibsiemu pozndvaniu veci okolo seba, ale qj
ukdzkou, Ze aj .nepoddajné" veci sa dajli s vyuzitim tvorivosti riesit’, ato aj
s pridanou hodnotou - modernymi aplikdciami s vyuZzitim v beznom Zivote.

V dielni sa uplatriuje systematicky pristup k pozndvaniu, vyuZivanim formy
a metodiky SCHOLA LUDUS sa podporuje arozvija kreativita. VyuZivaji sa
paralelné pripady ako ndstroj SCHOLA LUDUS pre komplexné tvorivé myslenie.

4.  Vzdelavacia hra: Brnk!
e trvanie hry: 1 vyuCovacia hodina

Hra je zamerand na zist'ovanie aktudlneho stavu a posun predstdv Ziakov o
pojmoch ton, vlastnosti tonov, Sirenie zvuku.

Kontext hry - mlady fanusik gitarovej hudby, ktory chce porozumiet’ principu hry
na gitare a uvazuje o extrémnych hudobnych vykonoch - je zvoleny s ohl'adom na
atraktivnost’ témy a moznost’ vyuzit’ bezné skidsenosti Ziakov s hrou na strunové
hudobné ndstroje a poclvanim gitarovej hudby.

Struktira hry je indpirovand zndmou hrou Labyrint - vo vymedzenom priestore je
rozmiestnenych niekolko stanovist. Na kazdom stanovisti je zadand otdzka a
pontknuté alternativne odpovede. Jednotlivé moznosti odpovedi boli vybrané tak,
aby zodpovedali fyzikdlnej predstave a najcastej$im Ziackym alternativnym
predstavdm o prezentovanom jave. Podla toho, ktord z alternativ si hrdé vyberie,
je nasmerovany na d'alSie stanoviste. Pri vol'be sprdvnej odpovede hraé postupuje
priamo k ciel'u. V ostatnych pripadoch hrd¢ postupuje na stanoviste, kde ma
moznost’ realizovat’ jednoduchy pokus a odhalit’ nesilad medzi svojou
predpoved’ou a skutolnym vyvojom javu.

Hru si realizuje so Ziakmi sam ulitel podla ndvodu prip. pracovnik SCHOLA
LUDUS.
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Navrh realizdcie vzdelavacieho modulu na sSkole:

Program moZze trvat’ 2 - 5 dni, podl'a zdujmu a moZznosti Skoly, harmonogram realizdcie
sa upravuje po vzdjomnej dohode so Skolou, resp. externym organizatorom programu
(Skolsky drad, kultdrne stredisko a pod.).

Cas Vedecke Interaktivna Tvorivo- Suat'azna
divadielko vystava objavna dielfia | pozndvacia hra
0. den Instaldacia
Vystavu je vystavy
vhodné a priprava
nainstalovat’ ostatnych
vopred, aby priestorov
bolo mozné vV mieste
program realizdcie
realizovat’ modulu
pinych 5 dni
1.- 5. den.* Navsteva
1. vyué. hodina triedy 1
2. vyuC. hodina | Predstavenie | Ndvsteva
pre friedu triedy™*
1,2,3
3. vyué. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
triedy 2 friedu 3 triedu 1
4. vyu€. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
triedy 3 triedu 1 triedu 2
5. vyuc. hodina Navsteva Realizdcia pre | Realizdcia pre
Triedy** triedu 2 triedu 3
6. vyuc. hodina Navsteva
triedy™*
14:00-16:00 Navsteva
inych tried
a verejnosti

*Program prvého dia sa opakuje poCas druhého, tretieho a Stvrtého dfia realizdcie
vzdeldvacieho modulu. Piaty der realizdcia modulu konéi po 6. vyucovacej hodine.
Potom nasleduje deinstaldcia vystavy.
**Tde o ndvstevu vystavy triedou, ktord sa hezicastni ostatnych ¢asti programu

© SCHOLA LUDUS



1. Interaktivnu vystavu je vhodné umiestnit’ vo vd¢sej miestnosti - v Skolskom klube,
vo vicsej triede. Expondty sa daju umiestnit’ na Skolské lavice (na 1 lavicu sa
zmestia 1-2 expondty). Odportcand doba ndvstevy vystavy je 1 vyu€ovacia hodina a
nainstalujd ju pracovnici projektovej skupiny SCHOLA LUDUS.

2. Vedecké divadielko je mozné realizovat’ najlepSie v spoloCenskej miestnosti,
jeddlni alebo v telocviéni naraz pre maximdine 3 triedy. Predstavenie trvd
1 vyu€ovaciu hodinu a budd ho realizovat’ pracovnici projektovej skupiny SCHOLA
LUDUS.

3. Tvorivo-objavna dielfia sa realizuje v beznej, vdcsej triede. Dielfia je uréend naraz
pre jednu triedu atrva 1 vyulovaciu hodinu. Budd ju realizovat’ pracovnici
projektovej skupiny SCHOLA LUDUS. Celkovo je mozné realizovat’ za def
maximdlne 3 tvorivé dielne.

4. Vzdeldvacia hra trvd 1 vyuCovaciu hodinu a vedie ju ucitel podla ndsho navodu
resp. pracovhik SCHOLA LUDUS.

Harmonogram ndvstev pre jednotlivé triedy je v kompetencii realizdtorov
a koordindtora vzdeldvacieho modulu (uéitel'a zd¢astnenej skoly).

Skola méze vyuzit' vystavu pre roziirenie komunikdcie s rodiémi a popoludni ju
spristupnit’ Sirokej verejnosti.

Pri priprave realizdcie vzdeldvacieho modulu na Vasej $kole by sme Vds chceli poprosit’
0 pomoc pri zabezpeeni ubytovania a stravovania - obedu pre nasich pracovnikov -
naklady s tym spojené si uhradia sami.
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