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Centrum pre podporu výchovy k vede a rozvoj celoživotného neformálneho vzdelávania 
Univerzita Komenského v Bratislave, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky  

 
 

 
 

 

SCHOLA LUDUS:  
VEDA HROU  

 

 

Ponuka realizácie interaktívnych vzdelávacích 
programov pre základné školy 

 
SCHOLA LUDUS – Centrum pre podporu výchovy k vede a rozvoj celoživotného 
neformálneho vzdelávania Fakulty matematiky, fyziky a informatiky Univerzity 
Komenského v Bratislave ponúka základným školám Trnavského, Trenčianskeho 
a Nitrianskeho samosprávneho kraja účasť na realizácii projektu VEDA HROU. 
Realizácia pásma interaktívnych vzdelávacích programov projektovou skupinou 
SCHOLA LUDUS je pre Vašu školu bezplatná.  Projekt je realizovaný s finančnou 
podporou Európskeho sociálneho fondu.  
 
Cieľom projektu je podporiť motiváciu a stimuláciu žiakov druhého stupňa 
základných škôl k poznávaniu prírodovedných predmetov, podporiť rozvoj 
základných poznávacích prístupov a nových kompetencií. Z dlhodobého hľadiska je 
cieľom podporiť záujem mladých ľudí o vedu a vedeckú kariéru.  

 
Ponúkame Vám v poradí posledný z piatich pripravovaných vzdelávacích modulov 
 

 
 
venovaný povahe, vlastnostiam a prejavom zvuku.  
 
Vzdelávací modul TICHO  pozostáva zo 4 častí: 
 

1. interaktívna vzdelávacia výstava – Bim! Bam! Bom! 
2. interaktívne vedecké divadielko – Halóóó! 
3. tvorivo-objavná dielňa – Puk-ch-ch-ch! 
4. vzdelávacia hra – Brnk! 
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1. Interaktívna vzdelávacia výstava:  Bim! Bam! Bom! 
• trvanie programu: 1 vyučovacia hodina (max. 1 trieda resp.  

35 žiakov)  
• výstava je určená prednostne žiakom druhého stupňa ZŠ 
• výstavu odporúčame sprístupniť žiakom školy a širokej verejnosti 

popoludní (pre individuálne návraty, samostatne, v kolektívoch ...) 
 
Výstava má za cieľ stimulovať žiakov k poznávaniu a hlbšiemu pochopeniu povahy, 
vlastností a prejavov zvuku: kľúčovým pojmom výstavy je zvuk známy i neznámy.  
 
Máme tu „tiché“ bubny, zvláštne misy, odpočúvacie zariadenie, kvalitné i menej 
kvalitné „telefóny“, chodenie na slepo či iné zvláštne veci, ktoré nie vždy musíš 
počuť. Môžeš sa hrať, experimentovať, počúvať, načúvať, vnímať všetkými 
zmyslami a uvažovať, prečo sa veci dejú práve tak, ako sa dejú. Kombinovať ich 
prejavy a skúsenosti... 
 
Výstava obsahuje viac ako 20 originálnych exponátov určených na hranie sa 
s nimi. Exponáty sú doplnené vodiacimi, vysvetľujúcimi a doplňujúcimi 
sprievodnými textami.  Premyslená obsahová koncepcia výstavy, ktorá je 
neodmysliteľne spojená s radosťou tých, ktorí sa hrajú, vytvára z výstavy 
efektívny nástroj na sústredené vnímanie a poznávanie prírodných zákonitostí.  

 
 
2. Interaktívne vedecké divadielko: Halóóó! 

• trvanie programu: 1 vyučovacia hodina (max. 3 triedy v závislosti  
od veľkosti miestnosti)  

• určené prednostne žiakom 7.-9. ročníka  
 

Vedecké divadielko má za cieľ motivovať žiakov k poznávaniu, vzbudiť u nich 
záujem  o zvolenú tému a následne ich pripraviť na ďalšie, hlbšie poznávanie 
konceptu zvuku v ďalších častiach programu. 
 
Séria kratučkých, fiktívnych, zdramatizovaných, niekedy možno absurdných 
príbehov podporených demonštráciami s podtitulom "O tom, ako sa vyvíjalo 
posielanie správ" podporuje pochopenie základných pojmov a zákonov akustiky so 
živými ukážkami a zapojením publika. Po skončení divadielka sú k žiakom 
k dispozícii použité pomôcky a demonštrácie pre voľné experimentovanie.    
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3. Tvorivo-objavná dielňa: Puk-ch-ch-ch! 
• trvanie dielne: 1 vyučovacia hodina pre 1 triedu  

(resp. max. 35 žiakov!) 
• určená prednostne žiakom 7.-9. ročníka 

 
Tvorivo-objavná dielňa je obsahovo zameraná na hlbšie pochopenie konceptu zvuk 
na základe pochopenia, ako zvuk vzniká a ako sa šíri prostredím. Pomocou 
atraktívneho kľúčového prípadu: gramofónu  budú žiaci sami objavovať 
zákonitosti, všedné ale aj menej známe vlastnosti a povahu zvuku.  
 
Vyvrcholením dielne je vrcholový prípad v atraktívnom kontexte – Aktívne, hluk 
rušiace slúchadlá. Kontext vrcholového prípadu „Je možné existujúci zvuk zrušiť?“ 
je nielen provokáciou a motiváciou k hlbšiemu poznávaniu vecí okolo seba, ale aj 
ukážkou, že aj „nepoddajné“ veci sa dajú s využitím tvorivosti riešiť, a to aj 
s pridanou hodnotou – modernými aplikáciami s využitím v bežnom živote. 
 
V dielni sa uplatňuje systematický prístup k poznávaniu, využívaním formy 
a metodiky SCHOLA LUDUS  sa podporuje a rozvíja kreativita. Využívajú sa 
paralelné prípady ako nástroj SCHOLA LUDUS pre komplexné tvorivé myslenie.  
 
4. Vzdelávacia hra: Brnk! 

• trvanie hry: 1 vyučovacia hodina  
 
Hra je zameraná na zisťovanie aktuálneho stavu a posun predstáv žiakov o 
pojmoch tón, vlastnosti tónov, šírenie zvuku.  
 
Kontext hry – mladý fanúšik gitarovej hudby, ktorý chce porozumieť princípu hry 
na gitare a uvažuje o extrémnych hudobných výkonoch - je zvolený s ohľadom na 
atraktívnosť témy a možnosť využiť bežné skúsenosti žiakov s hrou na strunové 
hudobné nástroje a počúvaním gitarovej hudby. 
 
Štruktúra hry je inšpirovaná známou hrou Labyrint – vo vymedzenom priestore je 
rozmiestnených niekoľko stanovíšť. Na každom stanovišti je zadaná otázka a 
ponúknuté alternatívne odpovede. Jednotlivé možnosti odpovedí boli vybrané tak, 
aby zodpovedali fyzikálnej predstave a najčastejším žiackym alternatívnym 
predstavám o prezentovanom jave. Podľa toho, ktorú z alternatív si hráč vyberie, 
je nasmerovaný na ďalšie stanovište. Pri voľbe správnej odpovede hráč postupuje 
priamo k cieľu. V ostatných prípadoch hráč postupuje na stanovište, kde má 
možnosť realizovať jednoduchý pokus a odhaliť nesúlad medzi svojou 
predpoveďou a skutočným vývojom javu. 
 
Hru si realizuje so žiakmi sám učiteľ podľa návodu príp. pracovník SCHOLA 
LUDUS. 
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Návrh realizácie vzdelávacieho modulu na škole: 
Program môže trvať 2 – 5 dní, podľa záujmu a možností školy, harmonogram realizácie 
sa upravuje po vzájomnej dohode so školou, resp. externým organizátorom programu 
(školský úrad, kultúrne stredisko a pod.).   
 

Čas Vedecké 
divadielko 

Interaktívna 
výstava 

Tvorivo-
objavná dielňa 

Súťažná 
poznávacia hra 

0. deň 
Výstavu je 
vhodné 
nainštalovať 
vopred, aby 
bolo možné 
program 
realizovať 
plných 5 dni 

 Inštalácia 
výstavy 
a príprava 
ostatných 
priestorov 
v mieste 
realizácie 
modulu 

  

1.- 5. deň.* 
1. vyuč. hodina  Návšteva 

triedy 1 
  

2. vyuč. hodina Predstavenie 
pre triedu  
1, 2, 3 

Návšteva 
triedy** 

  

3. vyuč. hodina  Návšteva 
triedy 2 

Realizácia pre 
triedu 3 

Realizácia pre 
triedu 1 

4. vyuč. hodina  Návšteva 
triedy 3 

Realizácia pre 
triedu 1 

Realizácia pre 
triedu 2 

5. vyuč. hodina  Návšteva 
triedy** 

 

Realizácia pre 
triedu 2 

Realizácia pre 
triedu 3 

6. vyuč. hodina  Návšteva 
triedy** 

 

  

14:00-16:00  Návšteva  
iných tried  
a verejnosti 

  

 
*Program prvého dňa sa opakuje počas druhého, tretieho a štvrtého dňa realizácie 
vzdelávacieho modulu. Piaty deň realizácia modulu končí po 6. vyučovacej hodine. 
Potom nasleduje deinštalácia výstavy. 
**Ide o návštevu výstavy triedou, ktorá sa nezúčastní ostatných častí programu 
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1. Interaktívnu výstavu je vhodné umiestniť vo väčšej miestnosti - v školskom klube, 
vo väčšej triede. Exponáty sa dajú umiestniť na školské lavice (na 1 lavicu sa 
zmestia 1-2 exponáty). Odporúčaná doba návštevy výstavy je 1 vyučovacia hodina a 
nainštalujú ju pracovníci projektovej skupiny SCHOLA LUDUS.   

 
2. Vedecké  divadielko je možné realizovať najlepšie v spoločenskej miestnosti, 

jedálni alebo v telocvični naraz pre maximálne 3 triedy. Predstavenie trvá  
1 vyučovaciu hodinu a budú ho realizovať pracovníci projektovej skupiny SCHOLA 
LUDUS.  

 
3. Tvorivo-objavná dielňa sa realizuje v bežnej, väčšej triede. Dielňa je určená naraz 

pre jednu triedu a trvá 1 vyučovaciu hodinu. Budú ju realizovať pracovníci 
projektovej skupiny SCHOLA LUDUS. Celkovo je možné realizovať za deň 
maximálne 3 tvorivé dielne. 

 
4. Vzdelávacia hra trvá 1 vyučovaciu hodinu a vedie ju  učiteľ podľa nášho návodu 

resp. pracovník SCHOLA LUDUS.  
 
Harmonogram návštev pre jednotlivé triedy je v kompetencii realizátorov   
a koordinátora vzdelávacieho modulu (učiteľa zúčastnenej školy). 
 
Škola môže využiť výstavu pre rozšírenie komunikácie s rodičmi a popoludní ju 
sprístupniť širokej verejnosti.  
 
Pri príprave realizácie vzdelávacieho modulu na Vašej škole by sme Vás chceli poprosiť 
o pomoc pri zabezpečení ubytovania a stravovania – obedu pre našich pracovníkov – 
náklady s tým spojené si uhradia sami.  
 


